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Arbeitshinweise zu diesem Handbuch

Die in diesem Handbuch verwendete Datenbank ,DBDEMOS* ist eine Beispieldatenbank.
Anhand dieser Beispieldatenbank werden einzelne praktische Beispiele durchgefuhrt. Sie
konnen an dieser Stelle die ,Schueler‘-Datenbank als Datenquelle (Dataset) anstelle
~rXDBDataSet1" verwenden.
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Designer

Die Komponenten werden mitgeliefert und sind schon im Designer eingebettet. Er
unterstitzt den Benutzer mit Werkzeugen fir das Gestalten von Reports zusammen mit
der Fahigkeit der gleichzeitigen Vorschau. Die Schnittstelle des Designers enthélt mehrere
Werkzeugleisten, die benutzt werden kénnen, wo auch immer Sie wollen. Die Information
Uber die Position der Werkzeugleisten wird in einer Ini-Datei gespeichert und wird jedes
Mal wiederhergestellt, wenn Sie den Designer aufrufen.

Der Designer wird durch Anklicken des Befehls ,Designer® im Popup-Menlu des
Druckersymbols der vorgefertigten Reports aufgerufen:

4

Io) Tabelle - El

fiir <Zorzan, Sevgi=

[F&] Klassenliste - Obersicht Geburtsdaten, Telefan - 5

For =078 =
fiir Klasse, ..
fiir alle Schiler

Fiir Schiiler mit Bedingunag. ..

Eigenschaften. ..

Sortierung. ..

Desigrer...
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Aufbau des Designers
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Die Zahlen bedeuten:

1 - die Arbeitsflache des Designer;
2 - Mentuleiste;
3 - Werkzeugleisten;
4 - Objekt Toolbar;
5 - Designer-Mode-Toolbar;
6 — Reportseiten, Register;
7 — Fenster der Reportstruktur;
8 - ,Objekt-Inspektor-Fenster;
9 - ,Datenstruktur® Fenster. Sie kdnnen Elemente zu einer Reportseite aus diesem
Fenster mit der Maus auf die Arbeitsflache ziehen;
10 - Lineale;
11 - Status-Zeile, Beschreibung eines ausgewahlten Elements auf der Arbeitsflache



Tastaturbefehle
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Tasten Beschreibung
Strg+0 "Datei-->Offnen..." Meni Befehl
Strg+S "Datei-->Speichern..." Meni Befehl
Strg+P "Datei-->Vorschau..." Meni Befehl
Strg+Z "Bearbeiten-->Rlckgangig..." Menu Befehl
Strg+Y "Bearbeiten-->Wiederherstellen..." Meni Befehl
Strg+C "Bearbeiten-->Kopieren..." Menu Befehl
Strg+V "Bearbeiten-->Einflgen..." Menu Befehl
Strg+X "Bearbeiten-->Ausschneiden...” Menl Befehl
Strg+A "Bearbeiten-->Alles auswéhlen..." Meni Befehl
Pfeiltasten Bewegen zwischen denn Objekten
Entf Loscht das ausgewahlte Objekt
Enter Ruft den Editor des selektierten Objektes auf

Umschalt+Pfeiltasten

Andern der GroRe der ausgewahlten Objekte

Strg+Pfeiltasten

Bewegen der ausgewahlten Objekte

Alt+Pfeiltasten

Das ausgewdahlte Objekt wird am né&chst-
liegenden Objekt ausgerichtet.

Maus-Tasten

Operation Beschreibung
Links Klick - Auswahlen eines Objektes
- Einfligen eines neuen Objektes;
- Bewegen von Objekten und Gro3e verandern;
Rechts Klick Offnet das Kontextmenii des ausgewahlten Objektes
Doppelklick Offnet den Editor fir das ausgewahlte Objekte. Auf

der leeren Arbeitsflache offnet es die Dialogbox
"Seiteneinstellungen”

Mausrad

Scrollt Uber die Reportseite

Umschalt+Links Klick

Schaltet zusatzliche Objekte zur Auswahl hinzu

Strg+Links Klick

Markieren der Kéastchen in dem Sie die gewiinschten
Objekte in den Rahmen umfahren.

Alt+Links Klick

Wenn das "Text"Objekt ausgewahlt ist, kdbnnen Sie
den Text im Feld editiert.




Werkzeugleisten

.Designer-Mode" Toolbar
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Symbol

Name

Beschreibung

Auswahlwerkzeug

Standard, in dem mit dem Cursor
Gegenstdnde auswahlbar, modifi-
zierbar ihre GroRRen veranderbar
usw. sind; hebt die vorherige
Auswahl auf.

Hand

Mit dem Klicken auf die Reportseite
kdnnen Sie die Seite noch oben oder
unten scrollen.

Zoom

Mit dem Klicken der linken
Maustaste wird die Arbeitsflache
vergroRert dargestellt, mit der
rechten Maustaste verkleinert.

Text Editor

Das Klicken auf ein Objekt auf der
Arbeitsflache erlaubt, seinen Inhalt
direkt zu andern.

Format Copying

Diese Schaltflache ubernimmt die
Formatierung des selektierten
Objekts. Wenn Sie nun auf ein
anderes Objekt klicken, werden die
Formate Ubernommen.




,Standard” Toolbar
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Symbol Name Beschreibung
0O Neuer Report Erzeugt einen neuen leeren Report.
= Report 6ffnen Offnet einen bestehenden Report aus einer gespeicherten
Datei. (Tastenkurzel: "Strg+QO").
=] Report speichern Speichert einen Report in einer Datei.(Tastenkurzel:
.Strg+S*)
[& | Vorschau Zeigt Aufbau und Vorschau des Reports. (Tastenktirzel:
~otrg+P*)
- Neue Reportseite Offnet eine neue Seite im Report.
=
= Neue Dialogseite Fugt dem Report eine neue Seite hinzu.
=
El Seite I6schen Loscht die getffnete Seite.
L
= Seiteneinstellungen | Offnet das Dialogfenster ,Seiteneinstellungen®.
% Variablen Ruft den Variablen-Editor auf.
Ausschneiden Schneidet das ausgewéahlte Objekt aus. (Tastenkirzel:
LStrg+Xx*)
Kopieren Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Windows-
Zwischenablage. (Tastenkurzel: ,Strg+C*)
Einflgen Flgt Objekte aus der Windows-Zwischenablage ein.
(Tastenkurzel: ,Strg+V*)
= Format kopieren Kopiert das Format des ausgewahlten Objekts. Alle
folgenden eingeflgten Objekte haben dann dasselbe
Format wie das Muster. Um Formateinstellungen
zurlickzusetzen klicken sie auf einen freien Bereich der
Seite und dann diese Schaltflache.
) Ruckgéangig Macht die letzte Eingabe riickgangig. (Tastenkirzel:
~Strg+Z*
u Wiederherstellen Stellt die zuletzt riickgangig gemachte Eingabe wieder

her. (Tastenkurzel: ,Strg+Y*)
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sie auf den
werden.

Symbol Name Beschreibung
H Gitter anzeigen Zeigt das Gitter auf der Seite an. Ein Gitter kann in den
.Designer“-Eigenschaften eingestellt werden.
1% | Am Gitter ausrichten
5 Am Gitter anpassen |Modifiziert Gro3e/Ort der ausgewdahlten Objekte so, dass

Schnittpunkten des Gitters angeordnet

Zoom

Setze die GrofReneinstellung der Arbeitsflache.

Text* Toolbar

Symbol Name Beschreibung

No style |Format Hier kann eine Formatvorlage gewahlt
werden.

Arial Schriftart Hier kann der Schrifttyp aus der Drop-
Down-Liste ausgewahlt werden. Nach
dem Trennstrich werden die funf zuletzt
benutzten Schriften angezeigt.

8 Schriftgrél3e Hier kann die Schriftgro3e aus der Drop-
Down-Liste ausgewdahlt oder manuell
eingegeben werden.

B

Fett Text wird fett geschrieben.
Kursiv 4 | Text wird kursiv geschrieben.
u
Unterstreichen Text wird unterstrichen.
Schriftfarbe A 'Wahlt eine Schriftfarbe aus der Drop-
Down-Liste.
Hervorheben # | Zeigt das Dialogfenster mit Attributen zum
Hervorheben des ausgewahlten Objekts.
ab Textdrehung Ermoglicht es den ausgewahlten Text zu
drehen.
Ausrichtung links = | Text wird links ausgerichtet.
Ausrichtung zentral = | Text wird horizontal mittig ausgerichtet.
Ausrichtung rechts = | Text wird rechts ausgerichtet.
Blocksatz = | Text wird als Block ausgerichtet.
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Symbol

Name

Beschreibung

Ausrichtung oben

Text wird nach oben ausgerichtet

Ausrichtung Mitte

Text wird vertikal mittig ausgerichtet

Ausrichtung unten

Text wird nach unten ausgerichtet
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,Rahmen“ Toolbar

IO LR INICTE B fES e &

Symbol Beschreibung Beschreibung
Linie oben 1| Setzt eine Linie oben
Linie unten ! | Setzt eine Linie unten
Linie links | Setzt eine Linie links
Linie rechts L 1| Setzt eine Linie rechts
Alle Rahmenlinien O | Setzt einen Rahmen

Kein Rahmen Schaltet alle Linien aus

Schatten _J | Setzt einen Schatten

Hintergrundfarbe A Wahlt eine Hintergrundfarbe aus der Drop-
Down-Liste.

Rahmenfarbe «# Wahlt eine Rahmenfarbe aus der Drop-
Down-Liste.

Rahmensitil == Wahlt einen Rahmenstil aus der Drop-
Down-Liste.

Rahmenbreite 2 |Wanhlt die Breite der Rahmenlinie aus der

Drop-Down-Liste.
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»Ausrichtung“-Toolbar

Aign
‘E&rﬁﬂﬁaﬂﬂhﬂwﬁjbﬂ]ﬁl%%

Diese Werkzeuge funktionieren nur, wenn mindestens zwei Objekte ausgewahlt sind.
Dabei ist das zuerst gewahlte Objekt das Referenzobjekt, wenn nach diesem ausgerichtet
werden soll.

Mehrere Objekte kbnnen nach zwei Methoden ausgewéhlt werden:

1. Methode
Auf der Tastatur die Taste ,Strg“ driicken und gedrickt lassen; mit gedrickter linken
Maustaste ein Rechteck ziehen, in dem alle auszuwahlenden Objekte eingeschlossen
sind; die Taste ,Strg" wieder loslassen. Diese Methode eignet sich nicht zum Ausrichten
an einem Objekt, da damit kein Referenzobjekt festgelegt wird.

2. Methode
Ein Objekt mit der linken Maustaste anklicken - dies ist das Referenzobjekt; die
Umschalttaste Grol3buchstabe driicken und gedriickt lassen; andere Objekte mit der
linken Maustaste anklicken; die Umschalttaste Grof3buchstabe wieder loslassen.

Symbol [|&schreibung

&

Ausrichtung links =

Sl

Ausrichtung horizontal zentriertW
Ausrichtung rechts -

J o

Ausrichtung oben alli
Ausrichtung vertikal zentriert A8
Ausrichtung unten &

gleicher Abstand horizontal I

gleicher Abstand vertikal -

horizontal im "Band zentrieren g,

Vertikal im Band zentrieren

Gleiche Breite

Gleiche Hohe al,
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Globale Einstellungen

Entwurfs-Eigenschaften

Stellen Sie die Eigenschaften im Menu ,,Ansicht|Optionen...” ein.

Entwurfsoptionen x|

taitker

Typ ardfe

i Zentimeter: IIII,IZIES cm W Gitker anzeigen

i Zall: In’l ol [ &m Gitker ausrichken

i+ Fixel: |1 Punkt
DialogFormular: |5 Punkk

—Schriften
Codefenster ICnurier hew j Grifbe |10 -
Memoeditar IC-:uurier Mew j Grdde |10 -
[ Schrift des Objekts verwenden
~Farben
Arbeitsbereich | | |
Werkzeugfenster | | |

[T LCD Gitkerfarke

—Sansk
[ Editor nach dem Einfiigen anzeigen
[+ Bandbezeichnungen anzeigen

[ Show drop-dowen Fields lisk

[ Freie Bandpositionigrung

[w Show startup screen

Abstand zwischen Bandern: |15 Purkk

Vorgaben wiederherstellen | Ik Abbruch

Bereich ,Gitter*

Hier kann man die bendtigten Einheiten einstellen (Zentimeter, Zoll, Pixel) und die
Zeilenabstande bestimmen. Man kann die Einheiten ebenso per Doppelklick auf der linken
Seite der Statuszeile, auf dem die derzeitige Einstellung angezeigt wird, veréandern.

Man kann ebenso einstellen, ob das Gitter angezeigt werden soll und ob daran
ausgerichtet werden soll. Dies erfolgt ebenfalls auf der ,Standard“-Toolbar des Designers.
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Bereich ,Schriften®

Man kann die Schrift fur das ,Codefenster® (Pascal-Quelltext-Fenster) und den
.Memoeditor (Objekt-Inhalt-Fenster) einstellen. Falls die Eigenschaft ,Schrift des Objekts
verwenden® eingestellt ist, richtet sich die Schrift im Memoeditor nach der des editierten
Objekts.

Bereich ,Farben”

Falls ihnen die weil3e Hintergrundfarbe der Arbeitsflache des Designers oder die der
Werkzeugleisten nicht zusagen, kann man sie uber die Schaltflachen ,Arbeitsbereich* und
~Werkzeugfenster” verandern.

Die Eigenschaft ,LCD Gitterfarbe® erhoht den Kontrast der Gitterlinien etwas und
verbessert ihre Sichtbarkeit auf LCD-Monitoren.

Bereich ,Sonst"

Die Eigenschaft ,Editor nach dem Einfligen anzeigen” steuert den Prozess des Einfligens
neuer Objekte. Falls diese Eigenschaft eingeschaltet ist, wird der Editor nach jeder
Einflgeoperation von Objekten angezeigt. Wenn man eine grol3ere Anzahl leerer Objekte
erstellt, ist es ratsam, diese Eigenschaft auszuschalten.

Mit dem Ausschalten der Eigenschaft ,Bandbezeichnungen anzeigen* kann man die
Anzeige der Bezeichnungen der ,Bands" ausschalten, um Platz auf der Seite zu sparen. In
diesem Fall werden die Bezeichnungen innerhalb der ,Bands” geschrieben.

Die Eigenschaft ,Freie Bandpositionierung“ ermdglicht das freie Positionieren von ,Bands*
auf der Seite. Diese Eigenschaft ist standardmafiig ausgeschaltet und ,Bands" werden
automatisch nach ihrer Eigenschaft auf der Seite angeordnet. Der Abstand zwischen den
Bandern kann im Feld ,Abstand zwischen Bandern“ gesetzt werden.

Report-Eigenschaften

Ein Fenster mit Report-Einstellungen ist verfigbar im Menl ,Report|Optionen...“. Der
Dialog hat zwei Seiten:

erid | pescrton | senred et |
Frinter sokings Deeseribnn
King J
g A Dmchet oM o LETL
1.:6 ook b A0 (Mot b On LT Rife |
2 HP Deskdet G400 Serles on LT Essuphony  IDenorshrates s ko areabe sinpe Ist report
58 TreRr e 2000 an FPR;
&% HP Laser Jm BLPCL onLFT:
£ HT Dk ot 600 a0 LT Hehire T =
copes. [ [+ “Cotlra copies
Gans s
[ Duaibke e Yeramn —
[ P danjit P Eaiar Mot Palamne pud
Crmatiedl 07, 0 e e 20 Hovfiml  ERES M 5458
e . el
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Man kann einen Report mit einem der Drucker, der auf dem PC installiert ist, verbinden.
Das bedeutet, der Druck wird vom ausgewahlten Drucker durchgefuhrt. Das kdnnte
natzlich sein, falls mehrere verschiedene Drucker an das System angeschlossen sind, z.B.
konnen Textdokumente mit Schwarz-Weil3-Druckern verbunden werden, wéhrend
Dokumente mit Grafiken mit Farbdruckern gedruckt werden kdnnen.

Es gibt das Symbol ,Vorgabe® in der Liste der Drucker. Falls dieses Symbol ausgewahlt
wurde, wird der Report mit keinem speziellen Drucker verbunden und es erfolgt das
Drucken durch den Drucker, der im Betriebssystem als ,Standard-Drucker” eingestellt ist.

Man kann auf3erdem die Anzahl der Kopien einstellen und festlegen, ob die Kopien sortiert
werden sollen. Der Wert, den der Benutzer im Dialog eingibt, wird im Drucker-Vorschau-
Fenster angezeigt.

Falls die Eigenschaft ,Zweipass” eingestellt ist, wird die Report-Erstellung in zwei Schritten
durchgefuhrt. Wéahrend des ersten Durchlaufs wird der Report gebildet und in Seiten
eingeteilt, im zweiten Durchlauf wird die Standard-Formatierung durchgefihrt, bei der die
Ergebnisse in der Vorschau angezeigt werden.

Warum sind zwei Durchlaufe notwendig?

Meistens wird diese Eigenschaft genutzt, wenn in einem Report die Gesamt-Seitenanzahl
ausgegeben werden soll, z.B. ,Seite 1 von 15". Ein weiteres Anwendungsfeld ist die
Ausgabe von Werten, die im ersten Durchlauf noch nicht vorhanden sind. Zum Beispiel
Uber die ,TotalPages"” System-Variable oder die Ausgabe einer Summe im Gruppen-Kopf,
welche eigentlich erst im Gruppen-Fuld berechnet wird (Berechnungen dieser Art werden
in einer in FastReport-eigenen Programmiersprache geschrieben).

Die komplette Anzahl der Seiten wird wahrend des ersten Durchlaufs berechnet und ist
dann verfigbar. Benutzt man diese Variable ,TotalPages® ohne die Eigenschaft
~Zweipass”, wird nach dem Wort ,von“ eine ,0“ ausgegeben.

Die Eigenschaft ,Drucken wenn leer erlaubt es, einen Report zu erstellen, der keine
Datenzeilen beinhaltet. Falls diese Eigenschaft ausgeschaltet ist, kbnnen keine leeren
Reports erstellt werden.

Das ,Passwort‘-Feld ermoglicht es ein Kennwort zu setzen, welches beim Offnen des
Reports abgefragt wird.

Die Felder auf der zweiten Seite des Dialogs ermoéglichen es, eine Beschreibung des
erstellten Reports einzufligen.
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~Seite“-Eigenschaften

Seiten-Einstellungen sind verfliigbar tber das Menu ,Datei|Seiteneinstellungen...“ oder
mittels Doppelklick auf einen freien Platz auf der Seite. Der Dialog hat zwei Seiten:

Faper | other catians | Pager  Gther Optians |
Size ColuEns

Fdﬁ- (210 x 297 mum) 3 Farrher 'I_—il

Width EI“I:I:I_‘ em Wikl IZ,—L o

Hasdght F_'-_-,F.f-l cm Postions i
Orisnkabon

= Partrak “Ej

7 Landscape § il
Margins P Prink ba pravious pags

Left F.ED i Baght JM-T_ o I Mirar margins

- 5 . ™ Lergsheight in design mode
Top E,-.D cm Hoktom [OR=] om
Dupiles [ =]

Pape: Soures— =

First page [Cefnuit =]

Othier pages {Defat =

[or ]| ues | or | caen |

Auf der ersten Dialog-Seite kann man die Gréf3e und Ausrichtung des Papiers sowie die
Réander einstellen. Im Bereich ,Papierzufuhr® wahlt man aus den jeweiligen
Drop-Down-Listen Einstellungen fur die ,Erste Seite” und fur ,Andere Seiten”.

Man kann die Anzahl der Spalten fur mehrspaltige Druck festlegen. Die derzeitigen
Einstellungen werden im Designer angezeigt.

Die Option ,Auf vorige Seite drucken“ erlaubt es, neue Seiten auf dem freien Platz der
vorigen Seite zu drucken. Diese Option kann genutzt werden, wenn ein Report aus
mehreren Seiten besteht oder beim Druck von zusammengesetzten Reports.

Die Option ,Rander spiegeln” Ubertragt linke und rechte R&nder der Seiten sowohl
wahrend der Vorschau, als auch wahrend des Drucks.

Die Option ,Seitenhdhe im Entwurfsmodus vergrol3ern” steigert die Seitenhdhe von Zeit zu
Zeit mehr. Die Eigenschaft ist nitzlich, wenn mehrere Bander auf der Seite angeordnet
sind. Dennoch wird der Wert der SeitenhOhe wéahrend der Report-Erstellung nicht
verandert.
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Reports erstellen

In diesem Kapitel werden wir Eigenschaften der FastReport-Objekte betrachten, welche
die Basis solcher Reports bilden. Zuerst werden wir lernen, wie man einen einfachen
Report erstellt, der Daten aus Datentabellen enthalt.

Report-Objekte

Ein leerer Report in FastReport wird als leeres Blatt dargestellt. Jedem Teil dieser Seite
kann der Benutzer Objekte zuweisen, welche unterschiedliche Informationen anzeigen
(Text und/oder Grafik). Genauso kann das Aussehen des Reports bestimmt werden.
Lassen sie uns kurz die Aufgaben dieser FastReport-Objekte, die im Standardpaket
enthalten sind, beschreiben:

- das ,Band einfiigen“-Objekt ermoglicht es einen Report-Bereich zu schaffen, welcher
bestimmte Eigenschaften besitzt;

- das ,Text*-Objekt zeigt eine oder mehrere Textzeilen innerhalb eines rechteckigen
Bereichs an;

- das ,Grafik“-Objekt fugt eine Grafik-Datei im Format ,BMP*, ,JPG*, ,ICO“, ,WMF*, oder
LEMF* ein;

- das Objekt ,Linien” flgt vertikale oder horizontale Linien ein;

das Objekt ,Systemtext” fligt Systemvariable (date, time, page number, etc) sowie

Aggregatwerte ein,;

das Objekt ,Unterreport” ermoglicht es, einen zusatzlichen Report in den Basisreport

einzufugen;

das Objekt ,Zeichnen” flgt verschiedene geometrische Formen ein (Diagonale Linie,

Rechteck, Abgerundetes Rechteck, Ellipse, Dreieck und Raute);

das Objekt ,Diagramme” fugt Diagramme verschiedener Form (Kreisdiagramm,

Histogramm usw.) ein;

- das ,RichText“-Objekt fligt einen formatierten Text im ,RichText“-Format (RTF) ein;

- das ,Kontrollkastchen“-Objekt 6ffnet ein Kontrollkastchen mit entweder einem Karo oder
einem Kreuz;

- das ,Strichcode“-Objekt flgt Daten in Form von Strichcodes ein (es sind viele
verschiedene Strichcode-Arten verfligbar);

- das ,,OLE"-Objekt erméglicht es, jedes Objekt mit Hilfe der OLE-Technologie einzufliigen.

Die Basisobjekte, die Sie am meisten bendétigen werden, sind ,Bander einfigen* und
~1ext*-Objekt. Sie werden spater in diesem Kapitel ndher Uber die Details dieser Objekte
informiert.

,Hello, World“-Report

Folgendermalien erstellen wir einen neuen Report:

Wir wahlen aus dem Mentu ,Datei* den Befehl ,Neuer Report“.

Der Report wird lediglich eine einzige Aufschrift haben (,Hello World“). Klicken Sie auf das
.1ext*-Objekt der Designer-Mode-Toolbar. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den
gewinschten Platz auf der Seite und klicken erneut. Das Objekt wird an diese Stelle
gesetzt. Das Texteditor-Fenster gedffnet sich sofort, falls dem nicht so ist (dies kann in
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den Entwurfs-Optionen eingestellt werden), machen Sie einen Doppelklick auf das Objekt.
Geben Sie den Text ,Hello World“ ein und dricken die ,OK"-Schaltflache (grines
Héakchen).

E
LHE”EI Wharldl

 {Memo =10f]
£EZ E| XS/
Heallo YWorld

Der Report wurde erstellt. Um ihn sich in einer Vorschau anzusehen, wahlen Sie entweder
im Menu ,Datei“ den Befehl ,Vorschau” oder driicken die entsprechende Schaltflache auf
der Werkzeugleiste. Das Vorschaufenster enthélt lediglich die Reportseite auf der die
Aufschrift ,Hello World!" zu lesen ist. Dieser Report kann nun ausgedruckt, in einer Datei
gespeichert oder in ein unterstitztes Format exportiert werden.

Lassen Sie uns unseren ersten Report etwas erweitern. Machen Sie den Text (,Hello
World!") fett, mit gelbem Hintergrund und einem Rahmen. Fligen Sie aul3erdem das
aktuelle Datum neben dem Text ein.

Offnen Sie noch einmal den FastReport und wéahlen ein Text-Objekt mit Hilfe der Maus
aus. Sie werden bemerken, dass einige Schaltflachen auf der Werkzeugleiste aktiviert

werden. Finden Sie die ,Fett“-Schaltflache I? auf der , Text“-Werkzeugleiste und dricken
Sie diese. Um den Rahmen zu erstellen, klicken Sie auf ,Alle Rahmenlinien”

S LR S (zweites Symbol von rechts). Falls erforderlich, kénnen einige Linien
ausgeschaltet werden mit Hilfe der entsprechenden Schaltflachen. Der Benutzer kann die
Linienfarbe, seine Breite und seinen Stil einstellen, falls dies erforderlich ist. Wir nutzen die

~Hintergrundfarbe*” 2 Schaltflache und wahlen Gelb aus der Auswahlliste.
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Der einfachste Weg, um das Datum einzufiigen, ist es, das ,Systemtext-Objekt £ zu
verwenden. Sie figen es der Seite in derselben Weise zu, wie Sie es mit dem ersten
Objekt gemacht haben. Dann wéhlen Sie ,Systemvariable* aus dem Editor-Fenster und
-[DATE]" aus der Auswabhlliste darunter.

System Memo E3|
£+ System vanable
=
~ Agaregate valus
Data band | -]
Dataset | E7|
DiataFisld | =]
Expression ] _ﬂ
[T Count invisibls bands
[ Running total
" Text:
|
ok Cancel

SchlieRen Sie den Editor mit der ,OK"-Schaltflache und starten Sie den Report um das
Ergebnis zu sehen.

Hello World! | 26.01.04
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Das , Text*-Objekt

Das , Text“-Objekt besitzt vielgestaltige Eigenschaften. Nun wissen Sie, dass es moglich
ist, einem Text einen Rahmen und Fullung einzufiigen. Ein Text kann in jeglicher Schriftart
und GroRe angezeigt werden. Alle Parameter kénnen sichtbar mit der Hilfe der
Werkzeugleiste gesetzt werden:

TR

Mo style = T Tahoma 0+ B I U AP |IE

Hier einige Beispiele zum Text-Design:

Test Test T Test | E.T.ETE? ----- .E
Test 1 rTE st T [Test

L - = -1
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Nun werden wir uns mit anderen Eigenschaften dieses Basis-Objekts vertraut
machen. Als Beispiel lassen Sie uns zwei Text-Objekte und zwei Linien einfligen:

Bearbeiten...

anzeigeformat, .,
Inhalt lGschen

Breite autonnatisch
Zeilenumbruch

Wiederholte Werte unkerdricken
Mullen verbergen

Ausdriicke erlauben

HTML Tags erlauben

v

Dehnen

Auf Maximalhdhe debnen
YWerschisben

Yerschigben wenn Dberlappung
Sichtbar

Druckbar

c',"o Ausschneiden
Kopieren

By Einfidgen
> Laschen
Alles auswahlen

Skrg+-x
Skrg+C
Sbrg

Skrg+a

ﬂ Mach worne setzen
!i Mach hinten setzen

This is a very, very, very long text line.
And this is another line, the shorter one.

Stellen Sie den Objekt-Rahmen ein und verdndern Sie das Objekt dann mit Hilfe
der Maus zu 9x3 cm. Sie sehen, dass das Objekt nicht nur einen einzeiligen Text,
sondern auch einen mehrzeiligen darstellen kann.
Objekt-Breite auf 5 cm. Nun ist es offensichtlich, dass lange Zeilen keinen Platz im
Objekt haben und deshalb werden sie abgeschnitten. Dies passiert aufgrund der
~WordWrap“- Objekt Eigenschaft. Falls es ausgeschaltet ist (entweder im Objekt-
Inspektor-Fenster oder im Objekt-Kontext-Menu Uber die rechte Maustaste und die
Eigenschatft ,Zeilenumbruch®), werden zu lange Zeilen einfach abgeschnitten.

reduzieren Sie die
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Nun lassen Sie uns ausprobieren, wie die Textausrichtung innerhalb des Objekts
funktioniert.  Ausrichtung-Schaltflachen sind in  der ,Text*-Werkzeugleiste
angeordnet und ermdéglichen eine horizontale oder vertikale Textausrichtung. Seien
Sie vorsichtig mit dem ,Blocksatz“-Schaltflache; diese Schaltflache ermdglicht die
Ausrichtung des Textes an beiden Objekt-Kanten. Bei der Durchfiihrung dieser
Option muss die ,WordWrap“-Option auf ,True" gestellt sein.

Thiz iz a wary, very, very long This is aveary, vary, very long Thig is a very, very, very long|
text ine text line texl line |
And this s another line, the And this ig another lineg, the and this is anather ling, the
shorter one shorier one. shorer ane.

Thiz s & wvary, very, very long |

teut line . s i
‘And thiz 1=z anather line, thel II"E‘I!E‘:"E':‘I‘-"‘E’?-"'mi"l':'n?l |
shorler o iext ling. ;
THIERE nd this is another line, the This is avery, very, very long |
zharter ane text line '
And this i= anather ing_ the |
shorer one

Von links oben nach rechts unten werden folgende Eigenschaften gezeigt:

- linksbuindig, oben ausgerichtet

- zentriert, oben ausgerichtet

- rechtsbiindig, oben ausgerichtet

- Blocksatz, oben ausgerichtet

- linksbiindig, mittig ausgerichtet

- linksbiindig, unten ausgerichtet

Ein ganzer Text kann in jeden Winkel gedreht werden, innerhalb der Begrenzung von 0 bis
360 Grad. Die # -Schaltflache in der ,Text“-Werkzeugleiste erlaubt es, den Text schnell
um 45, 90, 180 und 270 Grad zu drehen. Wenn Sie den Text in einem anderen Winkel
drehen wollen, verwenden Sie den Objekt-Inspektor. Die Eigenschaft ,Drehen” (Rotation)
stellt den gewollten Winkel ein. Wenn man den Text mit einem anderen Wert als 90, 180
oder 270 dreht, kann der Text die Grenzen des Objekts Uberschreiten, wie in unserem Fall
(siehe Abb. unten). VergrofRern Sie die Objekt-Hohe ein wenig, so dass der Text in das
Objekt passt.

auo

JeUoyS Ayl ey

Jaiyjoue 5! EII“. FIJ'-L-I-'
‘Al

e Buop Aaa " Rl
A B 51 'EZ'L”

“BUn JAUoY3

31} 'Bu| BLI0UE 31 SIY} Py
| peag

fuo) Sdas " Rias "Ras e S050))

hi

wnd this is another
ine, the shorer

bary, very long text
e

Thi= 1= & wary,
ne

& s
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Lassen Sie uns kurz mit einigen ,Text"-Objekt-Eigenschaften befassen, die die
Erscheinung beeinflussen. Viele dieser Eigenschaften sind nur im Objekt-Inspektor
verfugbar:

- BrushStyle — Art der Objekt-Fullung;

- CharSpycing — Platz zwischen Symbolen in Pixeln;

- GapX, GapY — Einrticken des Texts in der linken Seite des Objekts und der oberen
Grenze (in Pixeln);

- LineSpacing — Platz zwischen Zeilen (in Pixeln);

- ParagraphGap  — die erste Textzeile rickt ein (in Pixeln);

HTML-Befehle im , Text“-Objekt

Dieses Objekt versteht einige der einfachsten HTML-Befehle. Die Befehle kdnnen
innerhalb des Textes auf dem Objekt eingefligt werden. Befehle sind voreingestellt nicht
moglich. Um sie zu ermdglichen wahlen Sie entweder das ,HTML-Befehle
zulassen“-Symbol im Objekt-Kontext-Menii oder Sie stellen die ,HTML-Befehle
zulassen“-Eigenschaft im Objekt-Inspektor ein. Hier die Liste der unterstitzten Befehle:
<b> - Text fett schreiben

<i> - Text in italic schreiben
<u> - Text unterstreichen
<sub> - Tiefgestellt

<sup> - Hochgestellt

<font color> - Schriftfarbe

Vielleicht haben Sie als erstes festgestellt, dass nicht viele Befehle unterstiitzt werden,
aber es sind anndhernd genug Befehle fur den Grof3teil der Anwendungen. Es ist
unmaoglich,  Schriftgrée und Name zu verdndern; andernfalls wird das
Interpretationsprogramm in FastReport betrachtlich komplizierter.

Die folgenden Beispiele zeigen, wie man die Befehle benutzen kann.

text <b>bold text</b> <i>text in italic</i> <b><i>bold and in italic</b></i>

E = mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>

this is a usual text, <font color=red>and this is a red one</font>

this is a usual text, <font color="#FF8030">and this is an orange one</font>

‘text bold text tasd in Jtahc bold and in italic ?
E =mct

A= B

thisis ausud text, andthis is a red ane

this 1= a ususl text, I E

(3
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Ausdricke mit Hilfe des ,Text“-Objekts darstellen

Eines der wichtigsten Eigenschaften dieses universellen Objekts ist nicht nur einen
statischen Text darstellen zu kénnen, sondern auch Ausdriicke. Diese konnen zur selben
Zeit mit einem Text auf dem Objekt angeordnet werden. Probieren wir ein einfaches
Beispiel aus, um zu sehen, wie es gemacht werden kann.

Im vorhergehenden Teil haben Sie bereits einen Report erstellt, der die Zeile ,Hello
World!" und ein aktuelles Datum ausgibt. Um das zu erreichen, mussten Sie zwei Objekte
in den Report einfigen. Demnach enthélt eines dieser Objekte einen Gruf3text, wahrend
das andere die ,DATE"-Systemvariable enthalt. Wie auch immer, um sowohl eine Zeile als
auch ein Datum anzeigen zu lassen, kénnen Sie nur ein ,Text*-Objekt verwenden. Um
dies zu erreichen, mussen Sie eine Zeile in das Objekt einfigen und das schaut dann
ungefahr so aus:

Hello, World! Today is [DATE].
Demzufolge erscheint bei der Ausfiihrung des Reports in etwa folgendes:
Hello, World! Today is 01.01.2004.

Wie kommt es zu so einem Ergebnis?

Wahrend der Report-Erstellung, trifft der Interpreter im Text auf einen Ausdruck, der in
eckige Klammern gesetzt ist, berechnet diesen und setzt den erhaltenen Wert wieder
zurtick in den Text (naturlich ohne Klammern). Das , Text“-Objekt kann unzéhlige Anzahlen
von Ausdricken zusammen mit einem normalen Text beinhalten. Beide einzelnen
Variablen und Ausdricke kénnen in Klammern gesetzt werden (z.B. [1+2*(3+4)]). Jede
Konstante, Variable, Funktion und jedes Datenbank-Feld kann als Ausdruck verwendet
werden. Wir werden dies spater genauer betrachten.

Demzufolge erkennt FastReport Ausdriicke in Klammern automatisch im Text. Aber was
machen Sie, wenn der Text eckige Klammern besitzt, die Sie aber nicht als Ausdruck
ausgegeben haben moéchten? Zum Beispiel, wenn Sie folgenden Text darstellen sollen:

a[l] :=10

FastReport halt es als einen Ausdruck und zeigt folgendes:

al:=10

Dies ist naturlich sehr ungunstig fur Sie. Eine der Mdglichkeiten, um solch eine Situation
zu verhindern, ist es die Ausgabe des Ausdrucks auszuschalten. Einfach die Eigenschaft
~AllowExpression“ (,Ausdricke erlauben” im Kontextmenu) ausschalten, so werden alle

Ausdriicke im Text ignoriert. In unserem Beispiel wirde FastReport genau das zeigen,
was wir brauchen:

a[l] :=10
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Manchmal ist es erforderlich, dass ein Text sowohl einen Ausdruck, als auch einen Text in
eckigen Klammern wiedergibt, z.B.:

a[l] := [myVar]

Das Ausschalten von Ausdriicken erlaubt es, eckige Klammern im erforderlichen Bereich
anzuzeigen, aber es verhindert die Ausgabe von Ausdricken. In diesem Fall ermdglicht es
FastReport einen neuen Satz Symbole zu verwenden, die die Ausdriicke bestimmen. Die
Objekt-Eigenschaft ,ExpressionDelimiters, welche vergleichbar mit [,]* ist, ist
verantwortlich daftr. In unserem Fall kann der Benutzer spitze Klammern fir Ausdricke
verwenden, anstelle von eckigen:

a[l] := <myVar>

Gleichzeitig muss der ,<,>“-Wert in der ,ExpressionDelimiters“-Eigenschaft (Objekt-
Inspektor) eingestellt werden. Wie Sie sehen konnen, trennt das Komma Offnungs- und
Schliel3symbole. Es gibt eine einzige Einschrankung:

das Offnungs- und SchlieRsymbol darf nicht das gleiche sein, demnach wiirde ,%,%" nicht
funktionieren. Man kann verschiedene Symbole verwenden, zum Beispiel ,<%,%>".
Demnach schaut unser Beispiel nun so aus:

a[l] := <%myVar%>

Bander im FastReport

Bander werden zur logischen Objekt-Gruppierung genutzt. Demzufolge wird, wenn Sie ein
Objekt auf einem Band platzieren, z.B. im ,Seitenkopf‘, der FastReport informiert, dass
das gegebene Objekt oben auf jeder Seite eines Reports zu stehen hat. Auf dieselbe Art
und Weise wird das Band ,Seitenfu?* am Ende jeder Seite stehen mit all den Objekten,
die auf ihm sind.

Lassen Sie es uns mit einem Beispiel verdeutlichen. Erstellen wir einen Report, der die
.Hello!" Inschrift im Kopf der Seite stehen hat, ein aktuelles Datum rechts davon und die
Seitenzahl am Ende der Seite (rechts).
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Offnen Sie den FastReport Designer und klicken Sie die Schaltflache ,Neuer Report* in
der Werkzeugleiste. Sie werden eine Reportseite sehen, die bereits drei Bander enthalt:
.Report Title*, ,Master Data" and ,Page Footer‘. Nehmen Sie das ,Master Data“-Band fur
eine Weile heraus (um dies zu tun klicken Sie entweder auf einen freien Platz auf dem
Band oder auf seinen Kopf und léschen mit der Entfernen-Taste oder mit einem
entsprechenden Befehl aus dem Kontextmenu).

Bearbeiten...

Debnen

Aufteilung erlauben

Child zusammenhalten

Child drucken wenn unsichtbar
v Meue Seite

Zusarmmenhalten

v Auf neuer Seite wiederholen

c',"o Ausschneiden Skrg+r
Kopieren Skrg+C

by Einbiigen Strg -y
> Laschen
Alles auswahlen Skrg+a

ﬂ Mach wvorne setzen
!i Mach hinten sekzen

Flgen Sie nun ein neues Band hinzu (,Page Header”). Um dies durchfilhren zu kénnen

-p =

klicken Sie die Schaltflache ,Band einfiigen* == und wéahlen ,Page Header" aus der
Auswahlliste aus. Ein neues Band wurde der Seite hinzugefugt. Gleichzeitig sind die
bereits bestehenden Bander nach unten gerutscht. Der FastReport-Designer flgt neue
Bander der Seite automatisch hinzu und daraus ergibt sich, dass Kopfbander oben,
Datenbander in der Mitte und Ful3b&nder unten am Seitenende platziert sind.
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Fugen Sie nun die folgenden Objekte hinzu:

Setzen Sie ein ,Systemtext“-Objekt in das ,Page Header“-Band und wahlen die System-
variable ,[DATE]" im Editor aus (Sie sollten sich erinnern, dass das Datum mit Hilfe eines
ublichen ,Text*-Objekts angezeigt werden kann, indem man ,[DATE]“ im Editor schreibt).
Sie fugen ein ,Text*-Objekt, welches den Text ,Hello!” beinhaltet in das ,Page
Header“-Band ein. AuRerdem wurde das Objekt, welches die Seitenzahl angibt, wie man
sehen kann, bereits in das ,Page Footer“-Band eingesetzt.

ReportTitle: ReportTitle1
Hellal
L

PageHeader: PageHeader1

oATE]

PageFooter: PageFooter]

[F'age#I

Wenn Sie den Report durchlaufen lassen, werden Sie sehen, dass die Objekte auf der
Seite so ausgegeben werden, wie Sie diese brauchen.

Halinl

T
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Demnach sind die Bander dafur verantwortlich, dass Objekte an entsprechender Stelle
stehen. Abhangig vom Band-Typ kénnen wir entweder Objekte auf dem Kopf oder dem
Ful3 einer Seite, auf die erste oder letzte Seite setzen. Diese Basisbander, die Sie wohl in
den meisten Reports brauchen werden, arbeiten nach folgendem Prinzip:

Datasets fiir Report aus x|
Einrichtung
Klassen
Lehrer
Schueler
Ok abbruch

- das ,Page Header“-Band wird stets an den Anfang einer Seite gesetzt;

- das ,Page Footer“-Band sitzt immer am Ful3e einer Seite;

- das ,Report Title“-Band steht immer auf der ersten Seite, allerdings unter dem ,Seiten
Kopf*-Band;

- das ,Report Summary“-Band ist stets auf der letzten Seite am Ende eines Reports;

,Daten“-Bander

In diesem Kapitel werden Sie die wohl interessanteste Eigenschaft unseres Reports
ausprobieren. Die Mdglichkeit, Daten aus Datenbank-Tabellen oder -Queries auszu-
drucken. Wofir brauchen Sie in diesem Fall Tabellen? Es ist eine gewiinschte Anzahl von
Zeilen (Records), von der jede eine bestimmte Anzahl an Spalten (Felder) hat. Um
Informationen dieser Art zu drucken, benutzt der FastReport einen bestimmten Typ
Bander (Datenb&nder). Das sind Bander des Namentyps ,xxx data level. Um eine
komplette Tabelle oder einige ihrer Felder zu drucken, mussen Sie einige solcher Bander
in den Report einfigen, diese mit der Tabelle verbinden und dann die Objekte mit den
Feldern, die der Benutzer ausdrucken mdchte, in sie einsetzen. Bei der Druckausgabe
sollen genauso viele Zeilen gedruckt werden wie Datensétze (Records) in der Tabelle
vorhanden sind. Sollte kein Platz mehr auf der Seite sein, werden neue Reportseiten
gebildet.

Um die Daten im Report verfligbar zu machen, missen die Datenquellen (Datasets), die
Sie im Report nutzen, ausgewahlt werden. Um das zu machen, wahlen Sie im Menu
.Report” den Dialog ,Daten...“. AnschlieRend wahlen Sie die erforderlichen Quellen im
gebffneten Fenster.
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~Kundenlisten“-Report

Unser zweiter Report wird wesentlich komplizierter als der erste (er wird Datentabellen,
eine Liste der Kunden einer Firma, enthalten). Um dies zu demonstrieren, benutzen wir
hier die Beispieldatenbank DBDEMOS.

Offnen Sie einen neuen Report mit der Schaltflache ,Neuer Report*, so dass FastReport
automatisch ein leeres Formular mit drei Bandern 6ffnet (,Report Title*, ,Master Data" und
.Page Footer”). Um die Tabellen im FastReport sichtbar zu machen, wahlen Sie dazu im
Meni ,Report” den Dialog ,Daten...“ und selektieren die Tabelle (es ist die einzige Tabelle
in der Liste im Moment). Nachdem man das Dialogfenster geschlossen hat, werden die
Tabelle und ihre Felder im Datenstruktur-Fenster sichtbar.

Machen Sie sich nun an die Formular-Erstellung. Setzen Sie das ,Text*-Objekt mit dem
Text ,Kundenliste* in das ,Report Title“-Band. Danach verbinden Sie das ,Master
Data“-Band mit der Datenquelle. Dies kann auf folgende drei Arten erfolgen:

- Doppelklick auf das Band und Auswahl der Tabelle

- wahlen des ,Bearbeiten...“-Eintrags aus dem Kontext-Menu des Bandes (rechte
Maustaste auf die Titelzeile des Bandes) und Auswahl der Tabelle

- Klicken auf die ,DataSet"-Eigenschaft im Objekt-Inspektor und Auswahl der Tabelle

Nun mussen Sie vier Objekte (Kundennummern - Feld CustNo, Kundennamen - Feld
Company, Telefon - Feld Phone und Fax - Feld FAX) auf das Band setzen. Hier wird dies
in verschiedener Art und Weise erklart, um die Moéglichkeiten des FastReport-Designers
zu demonstrieren:

Setzten Sie das erste ,Text*-Objekt auf das ,Master Data“-Band und geben Sie
.[frxDBDataSet1.“CustNo“]“ ein. Das ist der komplizierteste Weg, da der Eintrag manuell
eingegeben werden muss und die Gefahr besteht, dass Sie den Text inkorrekt eingeben.
Um die Eingabe solcher Texte einfacher zu gestalten, konnen Sie den Ausdrucks-

BT s |xXv

Designer nutzen (seine Schaltflache —AAusdruck einfiigen| befindet sich auf der
Werkzeugleiste des , Text“-Objekt_Editors).

Um unser Feld einzufigen Doppelklicken Sie auf das erforderliche Element auf dem
geoffnetem Dialog. Beim Klicken der ,,OK"“-Schaltflache schliel3t sich das Dialogfenster und
Sie haben das Feld in das Objekt eingefugt.

Der zweite Weg, um das Datenbank-Feld in den Report einzufigen, ist ziemlich ahnlich
dem ersten. Mit Hilfe der Einstellung der Eigenschaften ,DataSet“ und ,DataField* im
Objekt-Inspektor wird es gemacht. Setzen Sie das zweite Objekt in das ,Master
Data“-Band, ohne etwas in den Editor zu schreiben. Nun setzen Sie die Eigenschaften im
Objekt-Inspektor:

DataSet = frxDBDataSet1
DataField = '‘Company’

Diese beiden Eigenschaften brauchen Sie nur noch mit Hilfe der Maus auswahlen.
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Die dritte Mdglichkeit ist, das erforderliche Feld aus dem Datenstruktur-Fenster zu ziehen
und es im Report abzulegen. Dies ist der einfachste und eindeutigste Weg. Nehmen Sie
das , Telefon“-Feld mit Hilfe der Maus und ziehen es in das ,Master Data“-Band.

Schliel3lich der vierte Weg. Setzen Sie ein leeres Text-Objekt in das Band und bewegen
dann den Cursor auf das Objekt. Im rechten Teil des Objekts werden Sie eine Schaltflache
mit dem Pfeil nach unten sehen. Das ist die Datenbank-Feld-Liste. Driicken Sie die
Schaltflache und wahlen das ,FAX"-Feld aus der Liste aus. Sie kbnnen diese Moglichkeit
nutzen, wenn das Band mit den Daten verbunden ist.

10 wrDBDataset]."Few
B Custha -
EL Company

_|Bs addrl

Bl Addrz

BL City

—Eh State —
E: Zip

EL Country
EL Phone

Jetzt ist unser Report fertig:

| ReportTite: RapotTitel

P

: Customer list

jfrDBData 35-_. ErDEDataEEH ‘Company" = erBDH[aSEH 'F‘hl:l__ erDEDi-l‘IHSE'” "FA"{J |

| PageFooter: PageFooter] |
[Pagew]
1



Dricken Sie nun die Vorschau-Schaltflache und sehen Sie das Ergebnis:
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Customer list

122 kaual Dive Shoppe g08-5585-0269 B03-555-0278
1231 Unizco B0E.555-3015 B03-555-4958
1351 Sight Diver 357-6-8767 08 357-6-870943
1354 Cayman Divers Warld Unlimited 011-5-697044 011-56970E4
1356 Tom Sawyer Diving Centre 504-798-3022 504-755-777 2
1380 Blue Jack Agua Center 4016097623 401-609-2403
1384 WIP Divers Club B02-453-5976 B09-453-5932
1510 Dcean Paradise B0s-555-8231 B08-565-8450
1513 Fantastigue Agquatica 0&57-1-7734 34 D&57-1-7 73421
1551 Marmot Divers Club 418-055-0395 426-B58-0399
1560 The Depth Charge B00-555-37 98 BOC-555-0353
1563 Blue Sports BA0-77 26704 B10-772-6598
1624 Makai SCUBA Club 317-643-9098 317-649-6787
1645 Action Club 813-670-0239 B13-870-0252
1651 Jamaica SCUBA Centre 011-3-657043 011-3-697043
1680 Island Finders T13-423-5675 713-423-56786

Datenbank-Felder mit Hilfe des Text-Objekts anzeige

Wie man sehen kann, ist das ,Text“-Objekt in Erganzung zu dargestellten statischen
Texten und Ausdriicken in der Lage, Daten aus Tabellen anzuzeigen. Darlber hinaus
konnen Sie dies auf zwei Wegen machen:

- indem Sie entweder eine Verbindung zum Datenbank-Feld in das ,Text“-Objekt legen
oder ein Objekt mit dem erforderlichen Feld mit Hilfe der ,DataSet“- und ,DataField"-
Eigenschaften verbinden. Der erste Weg ist vorzuziehen, wenn der Feldinhalt in ein und
demselben Objekt angezeigt werden soll. Zum Beispiel:

Contact person: [frxDBDataSetl1."Contact_Person"]

Wie Sie sehen kénnen, gibt es eine bestimmte Syntax um eine Verbindung zum
Datenbank-Feld zu setzen:

- data_set_name.field_name

Der Feldname (sowie der DataSet-Name) kann Leerzeichen enthalten. Leerzeichen
zwischen dem ,Punkt* und dem ,Quote“ Symbol sind nicht verboten.

Es kann nicht nur eine Verbindung zum Feld in das Text-Objekts gesetzt werden. Es
kénnen genauso gut verschiedene Rechenoperationen zum Feld angestellt werden:

Length (cm): [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]
(um von Zoll auf Zentimeter umzurechnen)
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Seien Sie vorsichtig bei der Benutzung von eckigen und spitzen Klammern. Erinnern Sie
sich, dass eckige Klammern in der Voreinstellung genutzt werden, um Ausdriicke
hervorzuheben, die im Text-Objekt enthalten sind. Im Falle des Gebrauchs kénnen die
eckigen Klammern auch mit anderen Offnungs- und SchlieR-Sequenzen ersetzt werden
(Sie sehen den angezeigten Ausdruck als , Text“-Objekt Eintrag). Spitze Klammern werden
innerhalb eines Ausdrucks verwendet, um die Variablen im FastReport und die
Datenbank-Felder hervorzuheben. Um es logisch zu machen, sollten wir folgendes
schreiben:

Contact person: [<frxDBDataSet1."Contact_Person">]
anstelle von:
Contact person: [frxDBDataSetl1."Contact_Person”]

Trotzdem sind beide Schreibweisen korrekt, wenn der FastReport das Weglassen von
spitzen Klammern zulasst, falls ein Ausdruck nur eine Variable oder nur ein Datenbank-
Feld enthalt. Falls ein Text-Objekt mehrere Datenfelder oder Ausdriicke enthalt, sind die
spitzen Klammern obligatorisch:

Length (cm): [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]

Variablen

Im nachfolgenden Absatz ist erklart, wie Sie die Namen fur Datenbank-Felder neu
bestimmen kénnen (und nicht nur fir diese). Man kann einen Datenbank-Feldnamen
sowie jeden Ausdruck mit Variablen vergleichen. Um mit Variablen zu arbeiten (Aufruf des
Variablen-Editors), wahlen Sie im Menu ,Report” den Dialog ,Variablen...” aus und klicken
auf ,Variablen“ in der linken Liste des Fensters.

Die Liste der Variablen im FastReport hat eine Zwei-Ebenen-Struktur. Die erste Ebene
enthalt Kategorien und die zweite enthalt die Variablen an sich. Die Kategorisierung von
Variablen ist fur den Fall erschaffen worden, dass die Liste der Variablen zu lang ist. Eine
Liste muss mindestens eine Kategorie enthalten. Das bedeutet, dass eine Variable nicht in
eine hohere Ebene platziert werden kann. Auf3erdem sind Kategorien nur fir die
Klassifikation logischer Variablen, demnach sind sie nicht im Report enthalten. Wenn Sie
einen Namen flr eine Variable setzen wollen, vergessen Sie nicht, dass dieser einzigartig
sein muss; es ist unmoglich zwei Variablen mit gleichem Namen in verschiedenen
Kategorien zu schaffen.

Lassen Sie uns den Gebrauch von Variablen am folgenden Beispiel illustrieren. Nehmen
Sie an, dass Sie zwei Datenquellen haben:

die erste Datenquelle ist ,frxkDBDataSet1" mit dem Datenfeldern ,CustNo“ und ,Name* und
die zweite ist ,frxkDBDataSet2" mit dem ,,OrderNo“- und dem ,Date“-Feld.
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Wir kénnen die folgende Liste von Variablen mit den Feldern vergleichen:

Clients
Client number
Client name
Orders
Order number
Order date

Die Bezeichnung ,Clients* und ,Order* sind zwei Kategorien. Offnen Sie den Variablen-
Editor und erstellen diese Struktur mit Hilfe den Schaltflachen ,Kategorie®, ,Variable* und
.Bearbeiten”. Um die Variable mit einem Datenbank-Feld zu verbinden (d.h. die Variable
erhalt den Wert des gewahlten Datenfeldes - sie wird mit dem Feldinhalt initialisiert),
wahlen Sie sich eine Variable aus und machen auf dem erforderlichen Datenbank-Feld im
rechten Teil des Fensters einen Doppelklick. Die Verbindung zum Datenbank-Feld wird im
linken unteren Teil des Fensters angezeigt. Ein Ausdruck im linken unteren Teil des
Fensters wirde der Wert der Variable sein. Wenn es notwendig ware, kdnnten Sie es
auch manuell schreiben. Kategorien sollten nicht mit Datenfeldern initialisiert werden.

_J Edit ¥ariables

i E5 &,@.‘ﬁ: EI"x Ve

Category  Wariable Edit Delete List Laad Save Cancel (874
D Yariables Data i '-.-'arialjles_l Functions I
B3 Client
"5 @ |en.s B Data .
i e e (Clisnt Mumber:
_ =~ B Customers
¢ e Client Mame L Ry
Sa eiC a
] Orders i Bl Company
i e Order Mumber B Addrl
A -
fe CrderDate By Addrz :J

Expression;

<Customwmers. "Cust MNo':
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Nachdem die Liste der Variablen erstellt wurde, schlieRen Sie den Variablen-Editor. Jetzt
missen Sie die Variablen in den Report einfigen. Im Gegensatz zum Einsetzen von
Datenbank-Feldern gibt es hier weniger Varianten. Sie kdnnen entweder eine Variable
manuell in das ,Text“-Objekt einfliigen, indem Sie den Text ,[,Kundenzahl“] eingeben oder
eine Variable aus der Variablen-Registerseite des Ausdrucks-Editors zum erforderlichen
Objekt im Report ziehen:

ﬂnusdruckseditur =10l x|

Daten Wariablen IFunkl:i-:nnenI

(L1 variablen

EII:l Systemvariablen
..... f;, Diate

..... Fo Time

..... # Page

..... = Paged

----- fx TotalPages

----- f TotalPages#
..... e Line

..... F Lines#

Ausdruck:

K, abbruch

,Grafik“-Objekt

Das folgende zu untersuchende Objekt ist das ,Grafik*-Objekt. Es wird ebenfalls sehr
haufig in Reports verwendet. Mit Hilfe dieses Objekts kdnnen Sie ein Logo lhres
Unternehmens, ein Foto ihres Angestellten oder jegliche andere graphische Informationen
einfugen. Das ,Grafik“-Objekt kann Grafiken im ,BMP*, JPEG* ,ICO“, ,WMF* und
~-LEMF“-Format anzeigen.

Lassen Sie uns die Fahigkeiten dieses Objekts ausprobieren. Erstellen Sie einen leeren
Report und platzieren das ,Grafik*-Objekt auf die Reportseite. Sie kbnnen ein Bild aus
einer Datei laden oder ein bereits bestehendes Bild im Objekt-Editor |I6schen (wenn der
Objekt-Editor nicht automatisch 6ffnet, dann klicken sie doppelt auf das Objekt). Laden Sie
ein gewunschtes Bild hoch und klicken Sie ,,OK".
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Es gibt die folgenden Optionen im Objekt-Kontext-Menl (die Hakchen bedeuten die
Voreinstellung):

Bearbeiten...

Griffie automatisch
v Dehnen
Zenkrieren

v Seitenverhaltnis behalten

v erschieben

Yerschieben wenn Uberlappung

v Sichtbar
v Druckbar
.;',"o Ausschneiden Skrg+i
Eopieren Skrg+C

B Einfiigen Shrg+Y
> Laschen
flles auswahlen Skrg+A

u Mach worne setzen
!i Mach hinten setzen

Die ,,Dehnen”- Option ist voreingestellt. Diese Option dehnt die Abbildung innerhalb eines
Gegenstandes auf die GroRe des Objekts aus. Andern Sie die GroRe des Objekts mit Hilfe
der Maus, dann sehen Sie, dass die Grol3e der Abbildung immer im Verhéltnis zur Grolie
des Objekts steht. Ist diese Option deaktiviert, wird die Abbildung in ihrer urspringlichen
Grol3e angezeigt.

Dieses Verhalten unterscheidet sich von der ,Gréf3e automatisch"-Option, weil die
Objektmaf3e nicht entsprechend der GrolR3e der Abbildung eingestellt werden. Dies
bedeutet, dass der Gegenstand grof3er oder kleiner als die Abbildung sein kann.

Die ,Zentrieren"-Option ermdoglicht eine Ausrichtung einer Abbildung innerhalb des
Gegenstandes.

Die ,Seitenverhaltnis behalten"-Option ist ebenfalls voreingestellt und besitzt eine sehr
natzliche Eigenschaft: sie verhindert eine Verzerrung der AbbildungsmalRe bei der
Anderung der ObjektgréRe. Diese Option ist nur zusammen mit dem ,Dehnen“-Kommando
aktiv. Wenn nun jegliche Objektmal3e geandert werden, bleibt ein gezogener Kreis. Ein
Kreis, ohne zu einem Oval zu werden. Die gedehnte Abbildung nimmt dabei nicht den
gesamten inneren Raum des Objekts ein sondern nur den Teil davon, der gebraucht wird,
um das Bild im richtigen Hohen- / Seitenverhéltnis anzuzeigen. Ist diese Option
ausgeschaltet, nimmt das Bild die gesamte Grol3e des Objekts ein. Falls die Grél3e des
Objekts nicht den Originalmaf3en der Abbildung entspricht, wird das Bild verzerrt.

ReportTitle: ReportTitlel
Fishes

E Picture object ¥

1

L ¥ n n
I_Eiu:u. Commaon Marme

4
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Report mit Bildern

Das ,Grafik*-Objekt, sowie viele Objekte im FastReport, kann Daten aus Datenbanken
anzeigen. Die Verbindung eines Objekts zu einem gewiinschten Datenbank-Feld wird mit
Hilfe der ,DataSet‘- und ,DataField“-Eigenschaft im Objekt-Inspektor erreicht. Im
Gegensatz zum ,Text*-Objekt ist das hier die einzigste Mdglichkeit, um das Objekt mit
Daten zu verbinden.

Lassen Sie uns das oben erwahnte in einem Report demonstrieren, der Bilder von Fischen
und deren Namen enthalt. Um das durchzufiihren, werden Sie wieder die ,DBDEMOS"
Demonstrations-Datenbank brauchen.

Erstellen Sie einen neuen Report. Verbinden Sie eine Tabelle mit dem Report im Menu
.Report’, ,Daten...”.

Erstellen Sie ein Report-Formular. Setzten Sie das , Text“-Objekt mit dem “Fisch“-Text auf
das Band ,Report Title*-. Verbinden Sie das Daten-Band mit der Datenquelle (Doppelklick
auf das Band und dann ,Bio“ aus der Liste auswahlen). Erh6hen Sie das Band um 3cm,
sodass das Bild Platz findet. Setzen Sie nun das ,Text*-Objekt in das Band und verbinden
es mit dem Feld ,CommonName®, indem Sie die oben beschriebenen Methoden
verwenden. Danach setzen Sie das ,Picture“-Objekt daneben und verbinden es mit dem
.Graphik“-Feld. Um dies durchzufihren stellen Sie die Eigenschaften im Objekt-Inspektor
ein:

DataSet = Bio
DataField = 'Graphic'

Um Platz fur die Bilder zu haben, strecken Sie das Objekt zu 4x2.5 cm.
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Das ist alles. Der Report ist abgeschlossen (s.Abb. Unten):

Fighes

Clown Triggerfich

Red Emparor

Gianl Maon Wrazsa

Die mehrzeilige Textanzeige

Gehen wir zum vorhergehenden Beispiel mit den Fischen zurick. In der
.Biolife.db“-Tabelle gibt es ein ,Notes"-Feld, welches eine detaillierte Beschreibung jedes
Fisches enthalt. Verbessern Sie unseren Report, indem Sie dieses Feld hinzuftigen.

Auf den ersten Blick scheint alles einfach zu sein: figen Sie das ,Text“-Objekt zu dem
Daten-Band hinzu, verbinden es mit dem ,Notes“-Feld und stellen die Grol3e des Objekts
auf (8x2.5 cm) ein.

Beim Starten des Reports werden Sie sehen, dass Sie nicht exakt das erhalten, was Sie
erwartet hatten:

Fishes

Clown Triggerfish Alzo known a3 the big spoited triggedish, |nhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
moliugks by crushing them with powerful eeth
They are voracious eaters, and divers repor

seeing the clown tnggerfish devour beds of pearl
Avelare

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms,

The red emperor is a valuable food fish and
considerad a great sporting fish that fights with

fure whan honked  The flesh of an old fish is s
Giant Maori Wirazsse This is the fargest of all the wrasses. [t = found in

dense reef areas, feeding on & wide variety of
mollugks, fishes, sea urching, crustaceans, and
other irvertebrates. In spite of ts immense size,
doiars find it & wery wary fish
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Indes fuhrt FastReport eben genau das aus, worum es gebeten wird. Das
.Notes“-Feld enthalt einen mehrzeiligen Text, dessen Grof3e sich andern kann. Zur
selben Zeit, hat das ,Text“-Objekt, welches die Informationen vom Feld anzeigt,
eine fixierte GrofRe. Und darum haben einige Zeilen keinen Platz im Objekt und
werden einfach abgeschnitten. Was machen Sie in solch einer Situation?

Naturlich kann entweder die Objekt-Gréf3e verstellt werden oder die Schriftgrof3e wird
reduziert. Je nachdem fuhrt dies zur unékonomischen Benutzung von Platz auf der Seite,
aufgrund dessen, dass einige Fische lange Beschreibungen haben und andere kurze. Im
FastReport gibt es Mittel, die helfen, dieses Problem zu I6sen.

Dies betrifft die Fahigkeit des Bandes sich automatisch an die H6he anzupassen, um
ausreichend Platz fur die beinhalteten Objekte zu finden. Um dies durchzufiihren, miissen
Sie nur die ,Stretch“-Eigenschaft aktivieren. Dennoch ist das nicht alles, denn ein Objekt
mit einer langeren Beschreibung sollte in der Lage sein, sich selbst zu strecken. Das
»1ext“-Objekt ist in der Lage, dies durchzufthren.

Das Objekt kann automatisch Hohe und Breite einstellen, um Platz fur den gesamten Text
zu finden, der im Datenfeld enthalten ist. Sie konnen die ,AutoWidth* und
.StretchMode“-Eigenschaft nutzen, um dies zu schaffen. Die ,AutoWidth“-Eigenschaft
wahlt die Objekt-Breite so aus, dass alle Zeilen Platz finden, ohne dass Woérter abgetrennt
werden. Diese Methode ist glinstig, wenn der Text aus lediglich einer Zeile besteht. Die
~StretchMode“-Eigenschaft wahlt die Objekt-Hohe so aus, dass der ganze Text Platz
findet.. Die Objekt-Breite wird dabei nicht verandert. Diese Eigenschaft fuhrt das Auflisten
durch und Sie kdnnen eine der folgenden Modi im Objekt-Inspektor auswéhlen:

smDontStretch — streckt ein Objekt nicht (Voreinstellung);

smActualHeight — streckt ein Objekt um Platz fir den gesamten Text zu finden;

smMaxHeight — streckt ein Objekt so, dass sein unterer Rand mit dem unteren Rand des
Bandes zusammenfallt (auf dem das Objekt platziert ist). Wir werden
dieses Beispiel etwas spater ausprobieren.
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Nun sind wir erst einmal an der ,StretchMode“-Eigenschaft im ,Text“-Objekt interessiert.
Schalten Sie es im Objekt-Kontext-Menii ein oder setzen die Eigenschaft
~StretchMode=smActualHeight".

Aktivieren Sie aul3erdem die ,Stretch“-Eigenschaft des Bandes. Starten Sie den Report
und versichern Sie sich, dass alles in der richtigen Weise arbeitet.

Fishes

Clawn Triggerfish Also known as the big spotted triggedfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful testh.
They are voraciows eaters, and divers repard
seaing the clown triggearis h devour beds of pearl
oysters

Do niot eal this fish, According 1o an 1878
account, "the poisonous flash acts primanly wpon
the nemous tissue of the stomach, occasioning
violent spasms of that organ, and s hotly
afterwards all the muscles of the body. The frame
becomes rocked with spasms, the tangue
thickened, the eye fixed, the breathing labonous,
and the patient expires in a parckysm of extreme
suffering.”

Mot edible

Range is Indo-Pacific and East Africa o Somos

Fed Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lzooon coral reefs and sandy bottoms

The red emperor 15 a valuable food fish and
considerad 3 grest sporting fish that fights with
fury when hooked. The flesh of an old fish is just
as tender to eat as that of the very young.

Wie Sie beim Erstellen eines Reports sehen kdnnen, flllt FastReport Objekte mit Daten,
streckt sie mit der eingestellten ,Stretch“-Option und bildet dann die Band-Hohe, um fir
alle Objekte ausreichend Platz zu schaffen. Wenn die “Stretch“-Eigenschaft des Bandes
ausgeschaltet ist, werden die H6heneinstellungen nicht tbernommen und das Band wird
mit der Hohe angezeigt, wie sie im Designer gesetzt ist. Wenn Sie versuchen diese
Eigenschaft zu deaktivieren, werden Sie bemerken, dass Objekte mit langeren Texten
trotzdem gestreckt werden, obwohl die Bander bleiben wie sie sind. Das fuhrt zur
Textlberlagerung, da jeder folgende Datensatz direkt nach dem vorhergehenden
angezeigt wird.

Datensplittung

Betrachten wir eine Besonderheit des Reports mit Fischen néher. Es gibt reichlich leeren
Platz auf dem Ende der Seite. Wie kommt es dazu? Wenn ein Report erstellt wird, fullt der
FastReport freien Platz mit Bandern. Nachdem jedes Band angezeigt wurde, bewegt sich
die aktuelle Position nach unten. Wenn FastReport bemerkt, dass nicht genug Platz ist,
um das nachste Band anzuzeigen, (seine Hohe groRRer als der freie Platz auf der Seite ist),
wird eine neue Seite erstellt und die Anzeige des Band hier weitergefuhrt. Diese Operation
wird solange durchgefiihrt, wie es Eintradge im Datensatz gibt.
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Unser Objekt beinhaltet ein Objekt mit groRem Text und das, weil die Band-Hohe ebenfalls
sehr grof3 ist. Dariiber hinaus, wenn ein grof3es Band keinen Platz auf einer Seite hat, wird
es auf die nachste Seite geleitet und der grof3e ungenutzte Platz bleibt am Ende der
vorherigen Seite. Dies wird in den folgenden Bildern dargestellt:

Um Papier rationeller zu nutzen, verwenden Sie ein FastReport-Merkmal, welches
Absatze in den Band-Inhalt setzt. Das einzige, was Sie machen mussen, ist die
LAllowSplit*-Eigenschaft aus dem Band zu aktivieren. Sie werden sehen, dass der leere
Platz am Ende der Seiten weniger wird:

Wie funktioniert die Bandteilung? Es gibt einige Objekte im FastReport, die dieses
Merkmal unterstiitzen. Das sind das ,Text"-, ,Line“- und ,RichEdit“-Objekt. Diese kdnnen
~.gesplittet” werden, wobei andere Objekte dies nicht kbnnen. Wenn es soweit ist, dass im
FastReport die Seite geteilt werden muss, wird dies auf folgendem Weg getan:

- es werden die unteilbaren Objekte angezeigt, die Raum auf dem leeren Platz finden;

- zum Teil werden teilbare Objekte angezeigt (Text-Objekte werden so angezeigt, dass
alle Zeilen im Objekt Platz finden);

- es wird eine neue Seite erstellt und die Textanzeige wird fortgesetzt;

- falls ein unteilbares Objekt keinen Platz im leeren Bereich findet, wird es auf die nachste
Seite geleitet; zur selben Zeit werden alle Objekte die darunter platziert sind, aufgrund des
Transfers der Objekte verschoben;

- der Prozess geht weiter bis alle Objekte des Bandes vollstdndig angezeigt werden.
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Der Teilungs-Algorithmus wird klarer, wenn wir folgende Bilder betrachten:

Before split: After split:
1 1
2 2
3 3
SR SO T . R A W
I 2 El 1
3 5 2
2 4 i 3
1 L 4
2 5 1 )
3 2 B
3

Es sollte bemerkt werden, dass der Teilungsalgorithmus keine 100%-ige Qualitat
fur den erhaltenen Report bietet. Darum sollten Sie diese Option mit &ulRerster
Vorsicht verwenden, falls die Objekte auf dem geteilten Band in einem sehr
komplizierten Weg gruppiert sind und auf3erdem ihre Schriftgrél3e schwankt. Hier
ein Beispiel von dem, was passieren kann:

1
22
a B
4 5
5

1

2

o= Ll b

SR I & T =S T R N
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Objekte von Text umhdllen

Bei der Ausgabe in Reports ist es ab und zu erforderlich, Objekte mit Text zu umhdallen (oft
bei der Nutzung von Bildern). Demonstrieren wir dieses FastReport-Merkmal mit dem
Beispiel der Fische.

Fugen Sie ein weiteres , Text*-Objekt zum Report hinzu und dann ordnen Sie das Objekt
wie im folgenden Bild unterhalb von Text und Bild an:

1

n = L L] L) . .
Bio."Common Name (58] Picturs object

'Bio."Mates"

F Jd

Sie stellen die ,StretchMode"-Eigenschaft des ,Bio.Notes“-Objekt aus. Im Gegenzug dazu
aktivieren Sie diese Eigenschatft fir das Objekt unterhalb von Text und Bild. Um den Text
des ,Bio.Notes“-Objekt mit dem neuen Objekt zu verschmelzen, setzen Sie die
.FlowTo"-Eigenschaft im ,Bio.Notes“-Objekt. Diese Eigenschaft wird im Objekt-Inspektor
gesetzt und ist eine der Objekte im gesamten Report. Der Name des Objekts, den sie
zuletzt eingefligt haben, muss in dieser Liste ausgewahlt werden. Das Ergebnis sieht aus,
wie in den folgenden Bildern:

Clown Triggerfish

Alzo known as the big spotizd tnggerfish. Inhabits ouler
reaf areas and Teeds upon crustaceans and mallusk s by
crushing therm with powerful teeth They are woracious
eaters, end divers repoit seeing the clown trigoerfish

davour peds of pearl oysters

Do ned ast this ish According to an 1878 account, "the poisonous Besh acls pomanly
upan the neraus tissus of the stomach, occasioning walent spasme of that organ
and shortly afterdards all the muscles of the body. The freme becomes mcked with
spasima, the longue tickened, the eye fizad, Lhe bresthing laborious | and tha patient
axpires in a paroxysm of extrame suffenng.”

Mol edible.

Range iz Indo-Pacific and Easzt Aftica 10 Sompe

Red Emperor

Called seaparch in Australia, Inhabis me areas around
lagoan caral reefe and =andy bottoms

The red emgasaror is & waluable food fish and cansidersd =
great sporting fish thel fights with fure when hooked. The Aeah of a0 old fish i juat as
tendar to g1 35 that of the wary ¥ oung,

Range i& frem tha Indo-Pacilic 1o Easl Alnca
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Falls der Text keinen Platz im oberen Objekt findet, wird der Teil, der nicht auf die Seite
passt, in das Objekt darunter geleitet. Wenn das Objekt um das Bild herum platziert wird,
wird der Effekt der Umhdillung ausgefihrt.

Vorsicht : Das , Text“-Objekt sollte in den Report eingefligt werden, bevor das verbundene
eingeflugt wird. Ansonsten funktioniert eventuell die Umhillung nicht korrekt! Falls der
Report nicht richtig funktioniert, wahlen Sie das verbundene Objekt aus und dann fuhren
Sie es nach vorn mit Hilfe des Befehls ,Nach vorne setzten* aus dem Kontext-Menu.

Daten in Form einer Tabelle anzeigen lassen

Manchmal ist es notig, eine Datei in der Form einer Tabelle mit einem Rahmen anzeigen
zu lassen.

Ein Beispiel eines solchen Reports ist jede Preisliste. Um so einen Report in FastReport
zu erstellen, sollte der Benutzer lediglich die Rahmen-Eigenschaft fur die Objekte, die im
.Master Data“-Band platziert sind, einschalten.

Wir wollen mit dem Test-Report verschiedene Arten von Rahmen zeigen. Erstellen Sie
einen Report der folgenden Art:

PageHeader: PageHeaderl

|[EIin."Speu::ie [Bio."Common MNarne”] [EIiu."Lengthl

Repﬂrtﬁi.lmmary: RepartSummary b

Der erste und einfachste Typ einer Tabelle ist eine mit vollem Rahmen. Um dies
durchzufiihren, missen Sie bei allen Objekten des ,Master Data“-Bandes alle Rahmen-
Linien erlauben:

50020 Clown Triggerfish 50
90030 Red Emperor il
90050 Giant Maori Mrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockcod il
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Der néachste Rahmen-Typ soll nur vertikale oder horizontale Linien anzeigen. Das wird in
genau derselben Weise durchgefiuihrt. Nur horizontale oder vertikale Rahmen-Linien
werden in den Objekten aktiviert (im Beispiel nur horizontale).

90020 Clown Triggerfish &0
80030 Red Emperor a1l
0050 Giant Maon VWrasse 229
s0070 Blue Angelfish aa
80080 g0

Lunartsil Rockeood

Letztendlich, um nur einen aul3eren Rahmen zu schaffen, muss der Report ein wenig
modifiziert werden:

PageHeader: PageHeaderl
r

[Eiin."Speu::ie [Eiin."Cnmmnn Mame"]

'[Bio."Length

ReportSummary: ReportSummary 1

L

Wie Sie sehen kénnen, haben Sie zwei ,Text*-Objekte hinzugefiigt und Rahmen-
linien fir das Objekt entlang der Kanten der Bander eingestellt. Als Ergebnis wird in
der Vorschau in etwa wie folgt aussehen:

Clown Triggetsh
Red Emperr
Zlard Maoil i asse
Blue Angelfish
Lunaniall Rockeod
Firefish

Omate Buttenyish
S|l Shark

Eat Fay

Califomia Moray
Lingeod

Cabezon

etlantc Spadatich
Hurse Shad
Spotied Eagls Ray
Welloretail Snapper
Fedband = anotizh
Freat Banscuds
Franch Gunt

oG Snappsr
Hazzay Groupar
Blushead Wrazme
ellow Jack
Fedlad Suipeich
Whie SeaBas
R Gieenling
Senorta

Surt Smelt
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Alle vorherigen Beispiele enthalten Bander mit fixierter GroRe. Aber wie ist es mdglich,
Tabellen anzuzeigen, wenn sich das Band streckt? Lassen Sie uns das mit Hilfe des
Beispiels unten erklaren. Fligen Sie ein neues Feld (ein mehrzeiliger Text aus ,Bio.Notes")
in unseren Report. Wie Sie bereits wissen, muss die ,StretchMode*“-Eigenschaft im Objekt
und die ,Stretched“-Eigenschaft im Band eingestellt sein, in dem das Objekt platziert ist. In
diesem Falle ist die Hohe des Bandes abhangig vom Text im ,Text“-Objekt. Demnach
erhalten Sie einen Report der folgenden Art:

[z | Triggarfsh |55 Aday knosn as the big spotted tggemish. Inhabts
ouftel feef sreas and feeds upon cuslace ans and

moluss by orashing them with powerdultaeth. They
Ale voradous =ales, and dvsi gpodsseing he
olowmn Anggerizh devour beds of pead cydes

o not 2alihis f=h, Apcordingio an 1878 amourd,
“the poisonous fesh ack primanly upon the ne ows
fimue ofthe slomadh, socazioning wioleni zpasms of
that organ, and shortly atemgands all e musdes of e
bode., The frame becornes mochsd wdth ipazms the
engue thicmned, the ey tiaed, the bra ating
labotioas, and the patent asphes n 2 paosgEm ol
enireme sufering

Mot edible.

Range izlndoe-F scfic and East Afca b Somos

|BT.EJ:I |Red Emperar FI‘I Called == apeich in Audialia. Inhabiaihe sieas
anund lagoon coral et and sandy bottoms

Er ist etwas anders als der, den Sie brauchen; es sollte so sein, dass sich der Rahmen der
benachbarten Objekte ebenfalls streckt. FastReport erméglicht es, dieses Problem einfach
zu lésen. Um so einen Report zu erstellen, reicht es, die Eigenschaft
StretchMode=smMaxHeight im Objektinspektor fur alle Objekte einzustellen, die gestreckt
werden sollen. So ermittelt FastReport zunachst einmal die maximale Hohe des Bandes,
dann streckt es die Objekte mit der eingestellten Option. Auf Grund dessen, dass sich der
Objekt-Rahmen zusammen mit dem Objekt streckt, verandert sich die Ausgabe:

= LR Choum Triggerish 160 [l known s the big spotied trigg efish. Inhabis

| autar reet atads andisedi upon clustasean and
mmalluzhe by crishing e with pogsy] l=ely, They
areworacious aster, and divers rpartsesing the
clover tigge meh deuaul bads of paaf aydes

Do modeattne fish fSccerding to an 1878 awourk,
Pihe pomsnous fesh ek pimarly upon {he pewous
timue of the Semach, cocssioning wielent spasms of
that oigan. and shodly aanuards all e musdes of the
body. The frame baoomes rooked vakh spasmes, the
tongue thidenad, the eyefeed, tha breathing
lalbariaus, ard the palisnl expiies na paosyEm of
evbre ma st ring.®

Pint edib e
Range @ Ind o-Facific and East A¥ics o Somaa

00D Rad Empemr o Caladsaapaich in Budralia, Innabhsthe e
anpund lagoon ool reets and sandy boltorme
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Etiketten drucken

:Numher: : :[Eiicl."Spec:ies Mo :

:Categnrj,f: : :[Eiiu."Categurj,f"]

:Name: : :[BiEI."CEIﬂ"II‘"I’IEIﬂ Marme"] :
:Length, C; : :[EHI:I."LEH gth (cm)"] :

Im Gegensatz zu Reports als Tabellen, sind Daten bei Etiketten untereinander angelegt.
Probieren wir ein Beispiel solch eines Reportes aus, der Daten von Fischen aufzeigt
(siehe vorhergehendes Beispiel). Der Report wird in Form eines Etiketts dargestellt und
besitzt folgende Struktur:

Wenn Sie den Report starten erhalten Sie folgendes Bild:

Humbar 900z

Zalegory Trigye rish

Harme Clawn Trggerdish
Longih, em ]

Murber: SO0

dalngory Snappar

l4zme Red Ernparar

Length. cm: B0

Wie Sie sehen konnen, gibt es reichlich leeren Platz auf dem rechten Teil der Seite. Um
die gesamte Seite zu fillen, kann die Anzahl der Spalten, in denen die Daten angezeigt
werden, in den Report-Einstellungen gesetzt werden. Um dies durchzufiihren, sollten Sie
entweder auf dem freien Platz der Seite doppelklicken oder im Menu ,Datei* den Dialog
.Seiteneinstellungen...” aufrufen.

Page Options I

paper  Other Options |

Colurnns

Number !E
Width o

Paositions o]
10

Auf der Registerseite ,Andere Optionen* kann man solche Spalten-Parameter wie die
Spaltenzahl, Breite und Position einstellen. In unserem Fall sind 2 Spalten genug, die
restlichen Parameter setzt FastReport automatisch.
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Der Spalten-Rahmen ist im Designer als eine diinne vertikale Zeile dargestellt:

:_“]umh.a! 1 :_|LI|-:| "Species Mao®| :

‘Category . |Bia."Calegory"]

“tlame | B0 "Cammon Nama| ;
:._E-ng‘rh, oI : ]Bi':l “Len gty {om]*] :

Auf folgende Weise werden die Daten ausgegeben. FastReport zeigt die Daten aus dem
.Daten“-Band solange an, bis kein leerer Platz mehr auf der Seite ist. Danach entsteht
eine neue Spalte auf derselben Seite (im Gegensatz zu einem einfachen Report, in dem in
diesem Fall eine neue Seite erstellt werden wirde). Das wird fortgefiihrt bis alle Spalten
angezeigt werden. Danach erstellt FastReport erst eine neue Seite und fahrt mit dem
Darstellen der ersten Spalte fort.

Ihr Report mit zwei Spalten sieht folgendermal3en aus:

Murmaer 0020 Mumber: a0t 40
Categary Taggerish Categony Cod
hlarra Clown Togguorlish arre Lngrod
Largth, cim =) Lesgh, cm 150
Mumbar ndan Murnbar 201 50
Catequry: SEppEr Catagory Sedlpir
T, Rad Emperar hlsrne Cabezon
Length, cm: B0 Langth, em: o

Die ,Columns®-Eigenschaft (in allen Bandern verflgbar) ist ein weiterer Weg, um die
Anzahl der Spalten zu setzen. Es ermoglicht, die Anzahl der Spalten fir ein einzelnes
Band zu setzen und nicht fur alle insgesamt (wie es im vorhergehenden Beispiel der Fall
war). Damit ist die prinzipielle Darstellung von Daten nicht ,von oben nach unten und von
links nach rechts®, sondern ,von links nach rechts und dann von oben nach unten®.

Lassen Sie uns die Spalten in der Seite deaktivieren (setzen sie die Spaltenzahl auf 1) und
geben Sie ,2° in die ,Columns“-Eigenschaft des Bandes ein. FastReport zeigt die
Spaltenlinien als gestrichelte Linie an. Verdndern Sie die Spaltenbreite, indem Sie die
»,ColumnWidth“-Eigenschaft eintragen:

Murnber. JI [Bie."Specizs No® J' E E
:f.‘ate_nl:uly' : :[Hiﬂ ‘Category”] : E E
"Name- " TBia “Common MName'| |
:Lu".glh. em: : :_Ellc “Length cm)'| J' E E

Der auf diese Weise erstellte Report unterscheidet sich vom vorhergehenden nur in der
Anordnung der Daten ,von links nach rechts und dann von oben nach unten®.
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,Child“-Bander

Probieren Sie, wenn eine der Zeilen in einem ,Etiketten“-Report eine unterschiedliche
GroRRe hat. Um diese Situation zu simulieren verwenden Sie unser Beispiel und reduzieren
die Breite des ,Bio.Common Name“-Objekts auf 2.5cm und erlauben die
.StretchMode®-Eigenschaft. Stellen Sie die ,Stretch“-Eigenschaft auch fir das ,Master
Data“-Band ein. Stellen Sie alle Rahmen-Linien fur alle Objekte ein, so dass das Prinzip
der Streck-Funktion deutlicher wird. Sie erhalten einen Report der folgenden Art:

[Murnber: | |p0020 |
[Category: | [Triggerfish |
[Marme: | [Clown
|Length, CITI | Triggerfish

50 |
[Murnber | [p0030 |
[Category: | [Enapper |
|Name: | |F{ed Emperar |
[Length, crm: | B0 |

Sie kdnnen sehen, dass das Objekt im ersten Fall einen l&angeren Text besitzt, weil er auf
zwei Zeilen gestreckt wurde. So rickt das Objekt, welches unter ihm platziert ist, runter.
Dies geschieht, da alle Objekte die ,Verschieben“-Eigenschaft voreingestellt haben (oder
ShiftMode=smAlways im Objekt-Inspektor).

Solche Objekte ricken nach unten, wenn es streckbare Objekte Uber ihnen gibt (das
~1ext‘-Objekt mit der eingestellten ,Stretch®-Eigenschaft). Der Wert, um den das Objekt
verrickt wird, hangt von der Streckung des Objekts Gber ihm ab.

Dennoch ist es in unserem Fall unakzeptabel, da Sie das Objekt mit dem Text ,Length,
cm:* ebenso verschieben wollen. Um dies durchzufiihren. gibt es einen bestimmten Band-
Typ im FastReport, das ,Child-Band”. Es ist mit dem Basis-Band verbunden (und wird
nach ihm angezeigt). Erneuern Sie Ihren Report:

|Num|:|er: | |Eii|:|."5peu:ies Mo |

[Categary: | [Bio."Category” |

[Marme: | [Bia."Common |
Child: ‘Child1

|Length, cm; | |Eii|:|."Length fcm)" |




Seite: 51

Um das ,Master Data“-Band mit dem ,Child“-Band zu verbinden, missen Sie die
,Child=Child1“-Eigenschaft im Objekt-Inspektor fir das ,Master Data“-Band einstellen.
Nun wird bei jedem Ausdruck des Basis-Bandes auch das ,Child“-Band gezeigt:

[Mumber. | 20020 |
|Categnry: | |Triggerﬁsh |
Marne: Clown

Trignerish

|Length, Cin: | |5EI |

[Mumber. | 0030 |
|Categnry: | |Snapper |
|Name: | |Red Ermperor |

|Length, L | |EEI |

Wie Sie sehen kénnen, ist alles genau dort, wo er sein soll.

Um die Weiterleitung des ,Child“-Bandes auf die nachste Seite zu verhindern (was
hauptsachlich bedeutet, dass es vom Basis-Band getrennt wird), stellen Sie die
.KeepChild“-Eigenschaft fur das ,Master Data“-Band (,KeepChild“ im Objekt-Inspektor).

Verschobene Objekte

Sie haben bereits gesehen, wie die ,ShiftMode“-Eigenschaft funktioniert. Probieren Sie
nun die nachste Art der Verschiebung:

,Verschieben bei Uberlappung®.

Die ,ShiftMode=smWhenOverlapped“-Eigenschaft im Objekt-Inspektor korrespondiert mit
dieser Art. Demnach wird die Verschiebung von Objekten in diesem Fall so ausgefihrt,
dass das untere Objekt verschoben wird, wenn das obere Objekt bei der Streckung das
untere uberlappt. Drei Félle sind in den Bildern unten dargestellt. Wie Sie sehen, bewegt
sich das untere Objekt mit der eingeschalteten ,smWhenOverlapped“-Eigenschaft nur im
letzten Fall, d.h. wenn es viel Text im oberen Objekt gibt und es das untere Uberlappt.

(I

= LD B —

=~ oM Wk —
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Falls die ,ShiftMode“-Eigenschaft auf ,smAlways“ eingestellt ist, verriickt das untere
Objekt sowieso:

= D) B —

I =] 00 = 0 RO —

(N

In einigen Fallen ist eine ziemlich komplizierte Logik des Objekt-Designs realisierbar,
besonders wenn ein Objekt auf mehrere andere Objekte zur gleichen Zeit Gbergreift. So im
folgenden Beispiel, beide der hoheren Objekte beinhalten streckbare Texte und das untere
hat die ,smDontShift*-Eigenschaft aktiviert. Das untere Objekt wird immer nah zu dem
Objekt angezeigt, welches mehr Text hat, ungeachtet der Text-Grof3e im oberen Objekt:

1 [1 1
1 2

1
2

o LD B —

=l Wk =

In diesem Beispiel wird das untere Objekt doppelt verriickt, wenn die ,smDontShift*-Option
eingeschaltet ist, sobald es unter zwei Objekten platziert wird und so entsteht eine
unnétige Licke.
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Reports mit zwei Datenebenen (Master-Detail)

Bis jetzt haben Sie nur Reports erstellt, die lediglich ein Daten-Band zeigten. Das
ermoglichte das Anzeigen von Daten aus einer Datenbank-Tabelle. FastReport ermdéglicht
es Reports zu erstellen, die bis zu sechs Datenebenen enthalten (man kann auch mehr
Ebenen schaffen per ,Unterreport“-Objekt; dieses Merkmal werden Sie spater genauer
untersuchen). Normalerweise werden Reports mit vielen Datenebenen selten erstellt. In
der Regel gelten 1-3 Ebenen als Limit.

Probieren Sie den Zwei-Ebenen Report. Er wird Daten aus der ,DBDEMOS* Tabelle
beinhalten: ,Customer.db“ und ,Orders.db“. Die erste Tabelle ist die Liste der Kunden, die

zweite ist die Liste der Bestellungen, die von den Kunden getatigt wurden. Die Tabellen
enthalten folgende Daten:

Customer:
CustNo Company
1221 Kauai Dive Shoppe
1231 Unisco

351 Sight Diver
Orders:
OrderMNo CustNo SaleDate
1003 1351 12.04.1988
1023 1221 01.07.1988
1052 1351 06.01.1989
1055 1351 04.02.1989
1060 1231 28.02.1989
1123 1221 24.08.1993

Wie Sie sehen kdnnen, beinhaltet die zweite Tabelle eine Liste aller Bestellungen, die von
allen Gesellschaften getatigt wurden. Um die Liste der Bestellungen der einzelnen
Gesellschaften zu erhalten, sollten die Eintrage, in denen die ,,CustNo“-Felder die Nummer
der ausgewahlten Gesellschaften enthalten, in der Tabelle ausgewahlt werden. Der
Report, der auf solchen Daten basiert, sieht folgendermafien aus:

1221 Kauai Dive Shoppe
1023 01.07.1988
1123 24.08.1993

1231 Unisco
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Erstellen Sie einen neuen Report.

1060 28.02.1989
1351 Sight Diver

1003 12.04.1988

1052 06.01.1989

1055 04.02.1989

Im Designer verbinden Sie unsere Datenquellen im Meniu ,Report”, ,Daten...”.
Setzen Sie das ,Master Data“- und das ,Detail Data“-Band auf die Seite:

I_I:In:iers."(lust[‘xlu:u"J I_Ii:flrdera."E:flru:ierf*\luzu" . I_I:Irders."SaIe[ﬁlate"

Beachten Sie, dass das ,Master Data“-Band Uber das ,Detail Data“-Band
angebracht werden muss! Wenn es darunter gesetzt wird, informiert Sie FastReport
Uber eine Fehlermeldung beim Starten des Programmes.

Kopf- und Ful3zeilen Daten-Bander (Header und Footer )

Jedes Daten-Band kann eine Kopf-(Header) und eine Ful3zeile(Footer) haben. Die
Kopfzeile wird vor dem Ausdruck des Daten-Bandes angezeigt, die Ful3zeile wird
angezeigt nachdem alle Datenzeilen gedruckt sind. Hier am Beispiel eines einfachen
Reports, wie Kopf- und FulR3zeilen arbeiten:

HEadEI;_-; Headerl : header
header E data
data
data : => dats
| Footer: Footer] data
jl:u:uter y data

footer



Hier ein etwas komplizierteres Beispiel, das ,Master-Detail“-Bander verwendet:

Header: Headerl
r |
masterheader

I_rnastern:i ata

Footer: Footer]
.y —— . —— —
Lmasterfnnter

Header: Headerz
‘detailheader

dta| dta

Footer: Foater?
L e Y A L L1 N R T
I_det ailfoot er

masterheader

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfooter

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata

detailfooter

masterfoot et

Seite: 55

Wie Sie sehen konnen, wird die Kopfzeile (Header) vor allen Datenzeilen
ausgedruckt. So wird die ,Master Data“-Kopfzeile einmal am Beginn des Reports
ausgedruckt, ,Detail Data“-Kopfzeilen werden vor jeder Gruppe von Detail-Bandern
ausgedruckt, die zu den ,Master Data“-Daten gehoren. Die Ful3zeile wird nach
allen Datenzeilen ausgedrucki.

Bei der Benutzung der ,FooterAfterEach“-Eigenschaft des ,Master Data“-Bands
Uberschreiben Sie eventuell dieses Verhalten. Setzen Sie diese Eigenschaft auf True (Sie
verwenden vielleicht auch das Kontext-MenlU des ,Master Data“-Bands, den ,Kopfzeile
nach jeder Reihe“-Eintrag), wird jede Ful3zeile nach jeder Datenzeile ausgedruckt. Es
konnte nutzlich sein beim Gestalten eines Master-Detail-Reports. Das vorangegangene
Beispiel mit der ,FooterAfterEach“-Eigenschaft des ,Master Data“-Bands auf True
gesetzt sieht so aus:

masterheader

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata

detailfoot er

masterfooter

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata

detailfoot er

masterfooter
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Report mit Gruppen

In dem Beispiel oben erstellten Sie einen Zwei-Ebenen-Report auf der Basis der Daten
aus zwei Tabellen. FastReport erlaubt analoge Reports auf der Grundlage von
Datensatzen, die speziell aufbereitet sind.

Wie kann ein Mehrebenen-Report auf der Basis dieser Daten erstellt werden? Im
FastReport gibt es ein spezielles ,Gruppen Kopf‘“-Band (Group Header). Eine spezielle
Bedingung flir das Band muss angegeben sein (Datenbank-Feldwert oder ein Ausdruck).
Das Band wird angezeigt, sobald sich der Feldwert &ndert. Das folgende Beispiel
verdeutlicht dieses.

Erstellen Sie einen neuen Report und verbinden unsere Datenquellen mit dem Report.
Danach fugen Sie das ,Gruppen Kopf‘- und das ,Master Data“-Band zum Report hinzu.
Setzen Sie eine Bedingung (in diesem Fall ist es das Datenfeld ,Group.CustNo®) im
,Gruppen Kopf‘-Band-Editor:

oow g
Break on

{* Data field

IGru:-up j _ICusth ;I

i Expression

| A
Opth:_gljl_s

[ keep group kogether
[ Start new page
[ Show in outline

2K Cancel

Verbinden Sie das ,MasterData“-Band mit der ,Group“-Datenquelle und platzieren die
Objekte auf folgende Weise (beachten Sie, dass das ,Gruppen Kopf‘“-Band vor dem
.Master Data“-Band gesetzt werden muss):

GroupHeader: GroupHeader] Group,"Custhla"

G roup. "Orderhl |:|" Group."SaleDate”
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Beim Starten erhalten Sie einen Ausdruck:

1269 16.12.94
1023 01.07.6858
176 26.07.94
1076 16.12.94
1123 24.058.93

06.07.94
173 16.07.94
1178 02.08.94

Wie Sie sehen, wird der ,Gruppenkopf nur angezeigt, wenn das Feld, mit dem es
verbunden ist, seinen Wert andert. Sonst wird das ,Master Data“-Band, welches die Daten
fur diese Gruppe enthalt, angezeigt. Wenn Sie diesen Report mit dem Master-Detail-
Report vergleichen, den wir vorher erstellt hatten, scheint es offensichtlich, dass die
Bestellnummern nicht in der Reihenfolge der Bestellung sortiert wurden.

Ebenso kénnen Reports mit verschachtelten Gruppen erstellt werden. Gleichzeitig ist die
Anzahl der Unterteilungen (Ebenen) in diesem Report unbegrenzt. So haben die Reports
mit Gruppen einige Vorteile gegenuber den Master-Detail-Reports:

- der gesamte Report bendétigt lediglich eine Tabelle (Query);

- die Anzahl der Daten-Ebenen ist unbegrenzt;

- die zusatzliche Eigenschaft der Sortierung;

- eine rationellere Benutzung der Datenbank-Ressourcen (die Query gibt nur die Daten
zurick, die ausgedruckt werden sollen, ohne dass die Daten gefiltert werden missen).

Der einzige Nachteil ist, dass man die Abfragen in der SQL-Sprache schreiben muss.
Jedoch, das Wissen der SQL-Grundlage ist obligatorisch fir einen Anwender, der mit
Datenbanken arbeitet.
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Andere Eigenschaften von Gruppen

Lenken Sie Ihre Aufmerksamkeit darauf, wie die Gruppen auf die nachste Seite Gbertragen
werden:

1079 03.05.849
1106 23.09.92
1153 16.04.94
1253 25.11.84
1384 MBDwersClub
1007 01.05.868
1027 Oy .07 .88

Wenn Sie sich den Ausdruck anschauen, scheint es nicht klar zu sein, zu welchem
Kunden sich die Liste der Bestellungen ganz oben auf der zweiten Seite bezieht.
FastReport ermoglicht das Wiederholen von ,Gruppen Kopf‘-Bandern (welche in unserem
Fall Informationen Uuber die Kunden enthalten) auf der nachsten Seite. Um dies
durchzufihren, muss der ,Auf neuer Seite wiederholen*-Eintrag im Kontext-Meni (oder die
~ReprintOnNewPage“-Eigenschaft im Objekt-Inspektor) im ,Gruppen Kopf‘-Band aktiviert
werden. Dann sieht der Report folgendermalf3en aus:

1006 05.11.94

1079 03.05.89

1106 23.09.92
183 16.04.94
1253 26.11.94

1007 01.05.58
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Es gibt einen anderen Weg, der das Auseinanderreil3en der Gruppen verhindert. Dazu
muss die Eigenschaft ,Zusammenhalten“ im ,Gruppen Kopf‘-Band (oder ,KeepTogether*
im Objekt-Inspektor) eingestellt sein. Demnach wird die gesamte Gruppe, falls sie nicht
genugend Platz auf der Seite hat, auf eine neue Seite gesetzt. In unserem Beispiel sieht
das folgendermal3en aus:

1005 20 04 55
1059 24.02.89
1072 11.04.59
1080 050569
1105 21.07.92
1180 0G.05. 94
1266 15.12.24
1280 26.12.94
1305 20.01.95

1006 06.11.94
1079 n3.05.83

Demzufolge entsteht viel leerer Platz auf einigen Seiten, aber die Gruppen werden als ein
Ganzes auf einer Seite angezeigt.

Als Schlussfolgerung, ermdglicht es die Eigenschaft ,StartNewPage“ im ,Gruppen
Kopf“-Band, jede Gruppe auf einer eigenen Seite zu zeigen. Das fuhrt moglicherweise zu
hohem Papierverbrauch, dennoch konnte es in einigen Fallen nutzlich sein.

Zeilennummerierung

Nutzen Sie unser Beispiel, um zu testen, wie man Zeilen in Gruppen nummeriert. Um dies
durchzufihren, fugen Sie ein ,Systemtext‘-Objekt mit der Variablen [Line] zu beiden
Bandern hinzu (es geht einfacher, indem man von der Registerseite ,Variablen* des
.Datenstruktur* Fenster das Objekt ,Line" auf das Formular zieht).

[Line]  Group. "Orde  Group."SaleDate”
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Beim Starten des Reports kdnnen wir sehen, dass beide Datenebenen ihre Nummerierung
haben:

1 1023 01.07.88
2 1076 16.12.94
3 1123 24.03.93
4 1169 OE.07. 94
5 1176 25.07.94
B 1269 16.12.94
2 Udesw
1 1060 28.02.89
2 1073 15.04.89
3 1102 OE.05.92
4 1160 01.05.94

In einigen Reporten brauchen Sie eventuell eine fortlaufende Nummerierung der zweiten
Datenebene. Um dies durchzufuhren, sollten Sie die ,Line#“-Variable anstelle der
.Line“-Variablen benutzen. Das Ergebnis wird wie folgt sein:

1 1023 01.07.88
2 1076 16.12.94
5] 1123 24.08.83
4 1169 06.07.94
5 M7B 26.07.94
] 1269 16.12.94
2z Uniss
7 1060 25.02.89
g 1073 15.04.89

4 102 06 .06, 92
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Aggregat-Funktionen

In den meisten Fallen sollten Reports mit Gruppen auch einige Rechenergebnisse
anzeigen (wie: ,Gesamtsumme der Gruppe“ oder ,Anzahl der Gruppen-Elemente” etc.).
Es gibt dafir die so genannten ,,Aggregat-Funktionen im FastReport, die fiur diesen Zweck
vorhanden sind. Nachfolgend die Liste der Aggregat-Funktionen:

SUM Gibt die Gesamtsumme von Ausdricken wieder
MIN Gibt den Minimalwert von Ausdriicken wieder

MAX Gibt den Maximalwert von Ausdriicken wieder
AVG Gibt den Durchschnittswert von Ausdriicken wieder

COUNT Gibt die Anzahl von Datensatzen wieder

Die Syntax aller Aggregat-Funktionen (auf3er COUNT) ist die folgende (probieren Sie es
mittels der ,SUM"“-Funktion aus):

SUM(Ausdruck, Band, Flags)

SUM(Ausdruck, Band)

SUM(Ausdruck)

Die Parameter bedeuten:

Ausdruck - ein Datenbank-Feld oder ein Ausdruck
Band — der Name des Bandes, mit dem die Rechenoperation durchgefuhrt wird
Flag — ein Zahlen-Feld, das die folgenden Werte und ihre Kombinationen

enthalten kann

1 — berucksichtigt die unsichtbaren Bander

2 — sammelt den Wert von ,Ausdruck” Uber alle Daten (der Wert wird bei der
nachsten Anzeige des Bandes nicht zurtickgesetzt)

Wie Sie sehen, ist ,Ausdruck® der einzige obligatorische Parameter; der Rest kann
Ubersprungen werden. Es wird trotzdem empfohlen, immer den Namen des Bandes
anzugeben, um Fehlern vorzubeugen.

Die ,COUNT"“-Funktion hat folgende Syntax:

COUNT (Band, Flag)
COUNT (Band)

Die Parameterangabe ist gleich der, die oben beschreiben wurde.

Es gibt eine generelle Regel fur die Funktionen:

Eine Funktion kann nur fir ein Daten-Band angewendet werden und nur in dem
dazugehorenden Fuf3-Band angezeigt werden (die folgenden Bander: Ful3, Seitenful3,
Gruppenful3, Spaltenfuld und Reportful3).
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Wie arbeiten Aggregat-Funktionen? Probieren Sie unser Beispiel mit den Gruppen einfach
aus. Fugen Sie neue Elemente zum Report hinzu:

GroupHeader; GroupHeader 1

rde roup."zaleDate”  Group“ftemsTotal’

4 L

‘GroupFooter; GroupFooker]
: [SUM[{GrDup."ItemsTntaI">,MasterData“I]l]J'

L

Das Feld ,ltemTotal* der Tabelle ,Group* auf dem ,MasterData“-Band zeigt die
Gesamtsumme der Bestellung in einem Datensatz an. Sie platzieren das ,Text*-Objekt,
welches die SUM-Funktion beinhaltet, in das ,Gruppen Ful3*-Band. Es wird die
Gesamtsumme aller Bestellungen anzeigen, die von den gegebenen Kunden getatigt
wurden. Wenn Sie den Report starten, sehen Sie folgendes Ergebnis:

01.07.88 F4 574,00

1076 15.12.94 %17 731,00
1123 24.08.93 %13 94500
1169 0B .07, 94 B9 471,95
1176 26.07 94 4 17885
12659 16.12.94 §1 400,00

51450 8

Wie arbeiten Aggregat-Funktionen nun? Vor dem Erstellen eines Reports sucht
FastReport den Inhalt des , Text"-Objekts nach Aggregat-Funktionen ab. Die gefundenen
Funktionen werden zu den entsprechenden Daten-Bandern verankert (in unserem
Beispiel die ,SUM“-Funktion mit dem ,MasterDatenl1“-Band). Wahrend der Erstellung
eines Reports (wenn das Daten-Band angezeigt wird) wird der Wert der mit dem
Band verbundenen Aggregat-Funktionen zusammengezahlt. In unserem Falle
werden die ,ltemsTotal“-Feldwerte angesammelt. Nach der Ausgabe der Ful3zeile,
in der der Wert der Aggregat-Funktion angezeigt wird, wird der Funktionswert
zuruckgesetzt und der Kreislauf wiederholt sich bei der nachsten Gruppe.

Jetzt sollten Sie den Zweck des ,Flags“-Parameters in Aggregat-Funktionen erfahren. In
manchen Reports werden einige Daten-Bander (oder auch alle) verborgen, dennoch
missen wir vielleicht trotzdem den Wert der Aggregat-Funktionen zusammenrechnen, der
alle Daten-Bander umfasst. Also, in unserem Beispiel kann die ,Visible“-Eigenschaft des
.Master Data“-Bands eingestellt werden; danach werden keine Datenzeilen mehr
angezeigt.
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Um auf dem verborgenen Daten-Band eine Gesamtsumme auszurechnen, fiigen Sie dem
Aufruf der SUM-Funktion einen dritten Parameter hinzu:

[SUM{=Group. "ltemsTotal"= MasterDatal, 1) |

Es wird Ihnen folgender Report ausgegeben:

51450 8

55643 B

21575 8

Der ,Flag=2“-Parameterwert erlaubt es, das Ricksetzen der ermittelten Funktionswerte
direkt nachdem sie angezeigt wurden, zu vermeiden. Dies ermdglicht es, die so genannte
.,Gesamtsumme* zu erhalten. Erneuern Sie den Aufruf der SUM-Funktion:

[SUM=Group. "ItemsTotal "= MasterDatal,3) |

Der ,3er* Wert ist eine Kombination aus ,1" und ,2“, was bedeutet, dass die unsichtbaren
Bander beachtet werden und ohne die Summenwerte zuriickzusetzen. Infolge dessen
haben Sie:

51420 8

137094 4

398670 2
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Seiten- und Report-Summen

Ziemlich oft missen Sie die Gesamtsumme der Seite oder des gesamten Reports
anzeigen lassen. Dies kann genau so gut mit den Aggregat-Funktionen durchgefuhrt
werden. Probieren Sie es mit der Hilfe unseres Beispiels aus.

GroupHeader: GroupHzader |

Group "Orde  Group."saleDate” — Group."ftemsTotal’

GroupFooter: GroupFooterl
: [SUM[::Gmup."ItemSTntaI":=,Master|:lata1]|]J'

L

ReportSummary: ReportSummiaty 1
_Total: [SUM{<Group."ltemsTotal">,MasterData1)]

PageFooter: PageFooterl !
Total this page: [SUM{< Group. "ltemsTotal">,MasterData1]] ..

Wie Sie sehen konnen, wurde hier das ,Report Summary“-Band und das ,Page
Footer“-Band mit dem ,Text“-Objekt fir die Summe hinzugefiigt. Das ist alles, was Sie
brauchen.

10495 16.10 .82 Freran
10498 13.12 .83 F1 20025
1146 17.01 .84 Faz2020
1198 1403 84 F12900,75

18752
Total z3z2686,1

Total this page: 101235 35
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Das Einfiigen von Aggregat-Funktionen

Bis jetzt haben Sie die Aggregat-Funktionen manuell in das ,Text“-Objekt eingefugt.
Probieren Sie nun, ein paar gunstigere Wege Aggregat-Funktionen einzufiigen.

Zuerst kénnen Sie das ,Systemtext“-Objekt fur die Ausgabe der Aggregat-Funktionen
nutzen. Eigentlich ist es dasselbe ,Text*-Objekt, aber eins mit einem speziellen Editor fur
ein einfacheres Einfligen von System-Variablen oder Aggregat-Funktionen.

System Memo I

" System variable

| =

ey Agaregate walue —
Function ISUM _v_i
Daka band IMasterDatal _v_i
Dataset IGroup :_i
DataField [rtemsTotl -]
Expression l _ﬁ,j

[ Count invisible bands
[ Running total

" Text

oK l Cancel

Sie sollten Schritt fur Schritt alle Werte fur die drei Bereiche ,Systemvariable®,
~Aggregatwert” und , Text“ ausprobieren. Andererseits kbnnen Sie auch das ,Unsichtbare
Bander zahlen“- und ,Kumulative Summe*“-Flag markieren.

Der zweite Weg ist das Benutzen des ,Text"-Objekts und der £ _Schaltflache seines

Editors. Danach erscheint ein zuséatzliches Fenster, ahnlich dem oben beschriebenen.
Durch Klicken der ,OK"-Schaltflache wird der Aufruf der Aggregat-Funktion in das
»1ext*-Objekt eingeflgt.
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Das Aggregat-Funktionen-Aufruf-Merkmal

In diesem Kapitel werden wir betrachten, wann eckige und spitze Klammern innerhalb von
Ausdriicken in einem ,Text“-Objekt genutzt werden. Erinnern Sie sich, dass alle
Ausdriicke, die nicht standardmafRig in der Programmiersprache Pascal interpretiert
wurden (die fur die Berechnung Ausdrucks-Werten verwendet wird), durch spitze
Klammern umschlossen sein sollten. Die Datenbank-Felder (Uber die Konstruktion
Table.name.“Fieldname*®), sowie die Variablen aus der Variablen-Liste sind in diese
Gruppe mit eingeschlossen.

Es ist notig, spitze Klammern zu benutzen, um die Aggregat-Funktionen in Ausdriicken
auszurufen. Demnach ist die folgende Angabe nicht korrekt:
[SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal) * 2]

und so ist es richtig:

[<SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal)> * 2]

Erinnern Sie sich ebenfalls daran, dass FastReport es erlaubt, die spitzen Klammern
auszulassen, falls der Ausdruck aus einem Element besteht, was bedeutet, dass beide
Angaben

[<SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal)>]
[SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal)]

identisch sind.

Werte formatieren

Lenken Sie lhre Aufmerksamkeit auf eine Besonderheit des Gebrauchs von Aggregat-
Funktionen:

Numerische Werte, die zurlickgeben werden, sind nicht formatiert. Dies wird offensichtlich,
wenn Sie sich auf das erste Beispiel mit der ,SUM“-Funktion beziehen:

1176 26.07.94 54 178,85
1269 16.12.94 F1 400,00
51450 8

Das geschieht, weil in der Regel die Datenfelder einen formatierten Wert zuriickgeben, der
durch das , Text“-Objekt ohne Anderungen einfach angezeigt wird. Um eine Formatierung
der Ergebnisse der ,SUM"“-Funktion zu bekommen, benutzen Sie die Formatierungs-
Werkzeuge im FastReport.
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Wahlen Sie das Objekt mit der Summe und rufen Sie im Kontext-Meni den Eintrag
»Anzeigeformat* auf. Der Format-Editor kann ebenfalls durch die Benutzung der
.Formatierung einfiugen“-Schaltflache im ,Text-Objekt“-Editor oder mit der Eigenschaft
.DisplayFormat“ im Objekt-Inspektor aufgerufen werden.

Display Format |

Category Forrmak

Texk (no Formatking)

1234.5
1234.50
1,234.50

Format string: |°.-"02.2I'I'|

Cecimal separakor: l;

Ik Zancel

Wie Sie sehen, ist die Liste der Kategorien links und die Liste der ausgewahlten Formate
rechts platziert. Wahlen Sie die ,Number‘-Kategorie (Zahlenformat) und das
»$1,234,50“-Format. Danach wird der Format-String entsprechend dem gewahlten Format
unten angezeigt. Man kann einen Format-String genau wie das Dezimal-Trennzeichen
verandern.

Nach dem Klicken der ,,OK“-Schaltflache und dem Erstellen des Reports sehen Sie, wie
die Gesamtsumme im Report nun korrekt ist:

17E 26.07.94 4 17885
1269 16.12.94 $1 400,00
551450 50

Inline-Formatierung

Der dargestellte Weg der Formatierung kann auf jeden Ausdruck angewandt werden, der
im Objekt platziert ist. In Ihrem Fall funktioniert alles, da es lediglich ein Ausdruck im
Objekt ist. Was, wenn Sie zwei Ausdriicke haben und die aul3erdem noch von
unterschiedlichen Typen sind?

Versuchen Sie folgenden Fall:
die Gesamtsumme und Anzahl der Bestellungen werden in einem Objekt angezeigt. Um
dies durchzufiihren, muss folgender Text im Objekt eingetragen werden:

Total: [SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal)]
Number: [COUNT(MasterDatal)]
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Beim Starten kénnen Sie Uberprifen, dass beide Werte im Wahrungsformat angezeigt
werden (welches wir im vorigen Beispiel eingestellt hatten), was eher inkorrekt ist:

12R5 16.12.54 F1 400,00

Total: $51 450 80
Mumber; $6,00

Um die Werte richtig anzeigen zu lassen, muss jeder von ihnen individuell formatiert
werden. Um dies durchzufiihren, gibt es die so genannten Formatierungsmarkierungen.
Sie werden vor den eckigen schlieBenden Klammern des Ausdrucks hinzugefigt. In
unserem Beispiel stellen Sie die Objekt-Formatierung dar (wahlen Sie die ,Text"-
Kategorie im Format-Editor). Nun missen Sie das Format der ersten Variable
modifizieren, da die zweite definitiv korrekt angezeigt wird (ohne Formatierung, d.h. als
Zahl und das ist genau das, was wir brauchen). Um dies durchzufuhren, verandern Sie
den Text in folgender Weise:

Sum: [SUM(<Group."ltemsTotal">,MasterDatal) #n%2,2m]
Number: [COUNT(MasterDatal)]

Uberzeugen Sie sich, dass der Report nun korrekt arbeitet:

1269 16.12.94 1 400,00

Tatal: $51 450 80
Mumber: B

Legen Sie nun lhre Aufmerksamkeit auf die Benutzung von Markierungen (tags). Die
generelle Syntax ist folgende:

[Ausdruck #tag]

Zwischen dem Ausdruck und dem ,#“-Zeichen steht ein Leerzeichen! Die Markierung
selbst konnte wie folgt aussehen:

#nFormat-Zeile— numerisches Format
#dFormat-Zeile— Datum/Zeit Format
#bFalse, True— Boolesches Format

.Format-Zeile* ist in jedem Fall ein Argument fur die Funktion, mit deren Hilfe das
Formatieren durchgefuhrt wird. Demnach wirde das Argument fur Datum/Zeit das
FormatDateTime-Argument sein. Es folgen verschiedene Werte, die im FastReport
genutzt werden:

fur das numerische Formatieren:

%g — eine Zahl mit der minimalen Zeichen-Anzahl hinter dem Dezimalpunkt

%2.2f — eine Zahl mit einer festgelegten Anzahl von Zeichen nach dem Dezimalpunkt

%2.2n — eine Zahl mit einem Bit-Begrenzungszeichen

%2.2m — Wahrungs-Format, das in Windows OS akzeptiert wird, abhangig von den
regionalen Einstellungen in der Systemeinstellung
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fur das Datum/Zeit Format:

tt.mm.jjjj — Datum der Formatierung 23.11.2003

tt mmm jjjj — Darum der Formatierung 23 Nov. 2003

tt mmmm jjjj — Datum der Formatierung 23 November 2003

hh:mm — Zeit der Formatierung 23:12

hh:mm:ss — Zeit der Formatierung 23:12:00

tt mmmm jjjj, hh:mm — Zeit und Datum der Formatierung 23 November 2003, 23:12

Es ist gultig, ein Komma oder einen Gedankenstrich anstelle des Punktes im numerischen
Format zu setzen. In diesem Fall wird das Symbol als Trennung zwischen dem
ganzzahligen und dem gebrochenen Teil der Zahl. Die Benutzung anderer Trennzeichen
ist nicht gltig.

Beim Formatieren des ,#b“-Typs (Boolescher Wert) wird die ,Format-Zeile* mit zwei
Werten, getrennt durch ein Komma, angegeben. Der erste Wert bestimmt die
Formatierung, wenn der Wert ,False” ist und der zweite den Wert , True“.

Um diese Argumente und all ihre Bedeutungen nicht merken zu mussen, gibt es eine
einfache Quelle fur das Formatieren im ,Text*-Objekt-Editor. Beim klicken auf die

# . , :

Schaltflache "= wird der Format-Editor (den wir bereits behandelt haben) aufgerufen.
Nachdem man ein Format ausgesucht hat, wird es in den Text eingefligt. Falls der Cursor
vor bzw. nach den eckigen schlieenden Klammern gesetzt ist, ist das Format korrekt
eingefigt.

Bedingtes Hervorheben

Diese Eigenschaft des ,Text*-Objekts erlaubt es, ein Objekt farblich hervorzuheben, das
sich auf eine spezielle Bedingung bezieht. Jeder Ausdruck kann eine Bedingung sein.
Erlautern wir das farbliche Hervorheben mit dem Beispiel der Gruppen. Farben Sie die
Gesamt-Bestellungen, die gréRer als 5000 sind grin ein. Um dies mit dem
,.Group.ltemTotal“-Feld durchzufihren, driicken Sie die .Bedingung

hervorheben“-Schaltflache ¥ in der Werkzeugleiste (oder wahlen im Objekt-Inspektor bei
der Eigenschaft ,Highlight die Zeile ,Condition®). Im Editor geben Sie nun eine Bedingung
ein, nach der das Objekt hervorgehoben werden soll und wahlen Sie ein Farb-Attribute
aus (Schrift und Hintergrundfarbe), so wie im nachsten Fenster gezeigt.
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Das Ergebnis sieht folgendermal3en aus:

1023 01.07. 88

1076 15.12.94
123 24.08.93
1165 06 .07.94
178 26.07.94 w4178 85
1264 16.12.94 F1 400,00

Total: $51 450 80

Vorsicht mit der Bedingung, die wir festgelegt haben (Wert>5000). Der Wert ist der
Datenbank-Feldwert mit dem das Objekt verbunden ist. Sie kdénnen die Bedingung
.<Group.“ltemsTotal*> > 5000“ auch so schreiben. Allgemein kann jeder Ausdruck im
FastReport als Bedingung geschrieben werden.

Streifen anzeigen

Mit Hilfe der ,Bedingung hervorheben®-Eigenschaft ist es einfach den Report
anspruchsvoller aussehen zu lassen, indem man jede zweite Datenzeile einfarbt.
Probieren Sie es mit dem Report aus, den Sie im vorigen Kapitel erstellt hatten.

Zuerst platzieren Sie den ,Report Titel* und das ,Master Data“-Band auf den Report.
Setzen Sie ein ,Text“-Objekt auf das Daten-Band und strecken Sie es, so dass es
praktisch den ganzen Platz des Bandes ausfullt:
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Cnueok KNHEHTOB

Dieses Objekt stellt die Flache dar, die abhangig von der Zeilennummer die Farbe
wechseln soll. Danach rufen Sie den Bedingungseditor auf und setzen folgende
Bedingung:

<Line>mod2=1

Wabhlen Sie grau zum Hervorheben aus, aber nicht zu gesattigt (eher heller). Nun kénnen
weitere Objekte auf das Daten-Band gesetzt werden:

ReportTitle: ReportTiiel :

Customer list

[ &

[Custormers."Cust Mo"  Customers.”Cormpany”

. .Eugtnmarg.‘PthE"l Itusmmers "FAX“”

Wenn viele Objekte Uber der Farbwechselflache liegen, kommt es leicht zum
Ubersehen dieser. Beim Starten des Reports sehen Sie folgendes:

Customar list
1645 Action Club §13-870-.0239 813-870-0282
3148 Action Oner Supply 22-44-500211 22-44-5005598
1984 Adwanture Undersea 011-34-08054 0171-34-09064
053 Amencan SCUBA Supply 2136540092 213-654-0095
6312 Aguatic Drama B13-442-7654 613-442-7678
3984 Blue Glass Happiness 213.655.1984 213.865.1885
1380 Blug Jack Agua Center 401-609-7623 401-B09-9403
1563 Blue Sports B10-772-6704 610-772-60898
2118 Blue Sports Club B12-897-0342 G12-857-0348
054 Catamaran Dive Club 213-223-0041 213-223-2324
1354 Cayman Divers World Unlimited 011-5-697044 011-5-697064
5151 Central Undemwater Supplies 27-11-4432458 27-11-4433259
2156 Davy Jones' Locker BO3-509-0112 A03-509-0553
J0s5 Diver's Grotto 213-432.0093 213-432-4821
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Reports mit verschiedenen Seiten

Ein Report kann aus verschiedenen Seiten bestehen. Sie kbnnen Parameter wie GroRe
und Hoch- oder Querformat auf jeder Seite einrichten, genauso wie Sie verschiedene
Objekte und Bander auf jeder Seite platzieren kénnen.

Beim Erstellen eines Reports werden alle Bander der ersten Seite, dann die der zweiten
usw. angezeigt.

Wenn ein Benutzer einen neuen Report erstellt, enthalt dieser bereits eine Seite als
Voreinstellung. Sie koénnen eine neue Seite hinzufigen, indem Sie auf die

Schaltflache E in der Werkzeugleiste klicken oder im Menu ,Datei“ den Befehl ,Neue
Seite* auswahlen. Dann kdonnen Sie sehen, dass eine neue Registerseite im Designer
erscheint:

T O arnal

i [ | Code iPagel Pagez

W

b w Memall

| oo @ bemod

Sie kénnen einfach zwischen den beiden Seiten hin und her wechseln, indem Sie auf die
erforderliche Registerseite klicken. Dariiber hinaus kénnen Registerseiten gezogen
werden (,drag&drop®), so kdnnen Sie die Reihenfolge der Seiten einfach verandern. Eine

unnotige Seite kann mit der Hilfe der & _Schaltflache in der Werkzeugleiste oder im
Menu ,Bearbeiten* mit dem Befehl ,Seite I6schen” geldscht werden. Sie kdnnen aul3erdem
das Kontext-Menu mit einem Klick mit der rechten Maustaste auf die Bezeichnung der
Seite (Register) aufrufen:

- i
Pagel P
I S c’{% Mew Page

BT 7] Mew Dialog
. ME,EJ Delete Page
e Mer ¥| Page Settings. .,
L T = T

Die Anzahl der Seiten in einem Report ist unbegrenzt. In der Regel werden zuséatzliche
Seiten als Titelseiten oder in komplizierteren Reports mit Daten aus vielen Quellen
benutzt.

Versuchen Sie ein einfaches Beispiel mit einer Titelseite. Nutzen Sie den Report, den Sie
vorher erstellt hatten. Figen Sie eine neue Seite hinzu und so wird diese zur zweiten
Seite. Um sie an den Anfang des Reports zu setzen, ziehen Sie die Registerseite mit Hilfe
der Maus in die Nahe der ersten Seite und lassen es los. Es andert sich nun die
Reihenfolge der Seiten. Wechseln Sie zu der neuen Seite und platzieren ein , Text"-Objekt
(mit dem Text “Our Report* auf ihm) in der Mitte der Seite.
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Das ist alles; der Report mit einer Titelseite ist fertig:
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Es ist notwendig die Aufmerksamkeit auf ein Merkmal des mehrseitigen Reports zu
legen. Falls die ,Druck der vorigen Seite“-Eigenschaft auf der zweiten Seite
aktiviert ist (benutzen Sie die ,PrintToPreviousPage“-Eigenschaft im Objekt-
Inspektor), werden die Objekte der zweiten Seite nicht auf einer neuen Seite
gedruckt sondern im leeren Platz auf der vorhergehenden Seite. Das ermdéglicht es,
die Seiten ,Zeile fur Zeile* auszudrucken.

Verschachtelter Report (Subreport)

Manchmal ist es erforderlich an einem bestimmten Platz eine zusatzliche Datei anzu-
zeigen, welche vielleicht einen eigenen Report mit einer eher komplizierteren Struktur
darstellt. Sie kdnnen so einen Report erstellen, indem Sie eine Zusammenstellung von
FastReport-Bandern nutzen, aber es ist nicht immer mdglich. In solchen Fallen kann das

~Subreport“-Objekt genutzt werden -T_:Il.

Nachdem Sie solch ein Objekt zum Report hinzugeflgt haben, konnen Sie sehen, dass
FastReport automatisch eine neue Seite hinzufligt, die mit dem Objekt verbunden ist. Ein
verschachtelter Report ahnelt einem mehrseitigem im Aufbau. Der einzige Unterschied ist,
dass der verschachtelte Report an einem speziellen Platz auf dem Basis-Report angezeigt
wird und nicht nach ihm. Beim Erstellen eines Reports wird, sobald das ,,Subreport“-Objekt
auf den Report angeordnet wurde, die damit verbundene Seite angezeigt. Danach kénnen
Sie mit der Erstellung des Basis-Reports fortfahren.
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Sie kénnen aul3erdem das ,Subreport“-Objekt auf einen verschachtelten Report platzieren,
dabei kommt es zu einer Erh6hung der Verschachtelungsebenen.

Es sollte deutlich sein, dass die Fahigkeit von FastReport einen ,Subreport‘ zu erstellen,
die Verschachtelungs-Ebene von Daten erhdht. Denken Sie daran, dass die Anzahl von
Ebenen im FastReport begrenzt ist, wenn Sie nicht das ,Subreport*-Objekt nutzen (nicht
mehr als sechs).

Nebeneinander stehende ,Subreports “

Sie kdnnen zwei oder mehr ,Subreport“-Objekte nebeneinander in ein Band einfligen:

HJA.MEJ_

Subreport1

So konnen Sie Reports erschaffen, die auf keine andere Art erstellt werden kénnen (d.h.
wenn Listen verschiedener Lange in jedem verschachtelten Report angezeigt werden):

(= B T R O

= b

Wie Sie sehen, fahrt FastReport mit dem Basis-Report an der Stelle fort, an der die
Ausgabe der langeren Liste endet.

Einschrankungen bei der Nutzung von ,Subreports”

Ab der Erstellung eines verschachtelten Reports auf dem Basis-Report ist es nicht mehr
maoglich, folgende Bander einzufigen:

.ReportTitle/ReportFooter*,

.PageTitle/PageFooter/PageBackground” und

~ColumnTitle/ColumnFooter”.

Es ist moglich, diese Bander auf den verschachtelten Report zu setzen, aber sie werden
nicht verarbeitet. Aus dem selben Grund ist es nicht sinnvoll, die Einstellungen der
verschachtelten Reportseite zu modifizieren, sofern die Einstellungen der Seite des Basis-
Reports wahrend der Erstellung eines Reports genutzt wurden.
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Es ist unmdoglich, Objekte hinter ein ,Subreport*-Objekt zu setzen:

Company
Wwww

Subrepartl

This is wrong! |

Beim Anzeigen eines verschachtelten Reports, wird das Objekt des verschachtelten
Report alles Uberlappen, was nach ihm platziert wurde und der Nutzer erhalt etwa
folgendes:

Cormpany

Action Club
Ordar Mo 1014 Date 26 05 &

This is wrong!
TETZ RFyEton Flashlight

Um das Objekt trotzdem nach dem verschachtelten Report anzeigen zu lassen, nutzen Sie
das ,Child“-Band:

Company

www

Subreport1

Child: child1
That's right |

Es gibt auch Falle, in denen es notwendig ist, verschiedene verschachtelte Reports
untereinander anzeigen zu lassen.

Die PrintOnParent-Eigenschaft

Das ,Subreport“-Objekt enthalt die ,PrintOnParent“-Eigenschatft, die in einigen Fallen recht
hilfreich sein kann. Die Eigenschaft ist als Voreinstellung deaktiviert (False).

Normalerweise wird der Subreport als eine Zusammenstellung von Bandern auf dem
Basis-Report gedruckt. In diesem Fall ist das Band, welches ein ,Subreport“-Objekt
beinhaltet, nicht abh&ngig vom Subreport-Band, d.h. es kann sich nicht strecken.
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Falls die ,PrintOnParent-Eigenschaft eingestellt ist (True) - man kann dies im Objekt-
Inspektor oder im Kontext-Menu einstellen -, werden die Objekte des Subreports

1

{55 0 N i AR ~ "SRR 8 |

1

physikalisch auf dem Band, welches das ,Subreport“-Objekt enthalt, ausgedruckt. Man
kann dieses Band streckbar machen und gestreckte Objekte draufsetzen:

.Kreuztabellen“-Reports

Diese Art von Reports hat die Struktur einer Tabelle, was bedeutet, dass er aus Spalten
und Zeilen besteht. Gleichzeitig ist es vorneweg nicht klar, wie viele Zeilen und Spalten so
eine Tabelle besitzen wird. Das ist deshalb so, weil ein Report nicht nur nach unten
wachst (wie die Reports, die weiter oben beschrieben wurden) sondern auch zur Seite. Ein
typisches Beispiel eines solchen Reports wird unten gezeigt.

Betrachten Sie die Elemente der Tabelle:

1 2 3 4
a al a2 | a3 | a4
b b1 h2 h3 b4

In der Abbildung sehen Sie eine Tabelle mit zwei Zeilen und vier Spalten, in der ,,a“ und ,b*
Zeilentitel, , 1%, ,2%, ,3" und ,4" Spaltentitel und ,al"..,a4"“, ,b1"..,b4* Zellen sind. Um einen
Report wie diesen zu erstellen, brauchen Sie lediglich einen Datenbestand (eine Abfrage
oder eine Tabelle), der drei Felder hat und folgende Daten enthalt:

a 1 al
a 2 a2
a 3 a3
a 4 a4
b 1 bl
b 2 b2
b 3 b3
b 4 b4

Wie Sie sehen kénnen, enthélt das erste Feld eine Zeilenbezeichnung, das zweite eine
Spaltennummer und das dritte enthalt den Inhalt als Schnittpunkt der Tabelle mit den
ausgewahlten Zahlen. Beim Erstellen eines Reports erstellt FastReport eine Tabelle im
Datenspeicher und flllt sie mit Daten. Demzufolge expandiert die Tabelle dynamisch, falls
eine Zeile oder eine Spalte mit einer bestimmten Zahl nicht existiert.
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Die Titel kbnnen aus mehr als einer Ebene bestehen. Betrachten Sie folgendes Beispiel:

10 20
1 £ 1 2
a all1 | 2102 | a20.1 | a20.2
b b101 | b10.2 | B20.1 | 202

In diesem Beispiel ist die Zahl oder der Index der Spalten zusammengesetzt, d.h. er
besteht aus zwei Werten. Dieser Report verlangt folgende Daten:

a 10 1 al0.1
a 10 2 al0.2
a 20 1 a20.1
a 20 2 a20.2
b 10 1 b10.1
b 10 2 b10.2
b 20 1 b20.1
b 20 2 b20.2

In diesem Beispiel enthalt das erste Feld die Zeilenbezeichnung, so wie es vorher
war; das zweite und das dritte Feld enthalten Spaltenindexe. Das letzte Feld enthalt
den Zellenwert. Schauen Sie sich folgende Abbildung an, um zu verdeutlichen, wie
FastReport eine Tabelle mit komplexen Titeln erstellt:

10 10 20 20
1 2 1 2
a 101 | 2102 | a20.1 | a20.2
1] B101 | B102 | B20.1 | b20.2

Wenn die Bearbeitung abgeschlossen ist, sollte unsere Tabelle wie die in der
Abbildung aussehen. Wahrend der Verarbeitung vereinigt FastReport die
Titelzellen mit gleichen Werten, die in einer Ebene eingeflgt werden.

Das nachste Tabellen-Element, welches in der folgenden Abbildung gezeigt wird,
zeigt Zwischen- und Gesamtsummen an:

10 20
1 2 Total 1 2 Total
a 2101 | 8102 | al01+a10.2 [ a20.1 | a20.2 | a20.1+a20. 2 sumia)
b b10.1 | b10.2 [ b10.1+610.2 | b20.1 | b20.2 | b20.1+h20.2 sumib)

Taotal 3101+ (210241210 1+b10.1+1220 1+ |20 2+ 1220 1+b20 1+ sum(a)+
b10.1 |b10.2 [a10Z2+b10.2 |b201 [b20.2 [a202+b20.2 sumih)

Taotal

Dieser Report ist erstellt worden, indem die selben Daten verwendet wurden wie im
vorhergehenden. Die Spalten, im Bild hellgriin hervorgehoben, werden automatisch
berechnet und sind nicht im anfanglichen Datenbestand enthalten.
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Erstellen eines ,Kreuztabellen“-Reports

Gehen wir nun von der Theorie zur Praxis. Erstellen Sie einen einfachen
.Kreuztabellen“-Report, der das Gehalt von Angestellten im Zeitraum von vier Jahren
darstellt. Um dies durchzufihren, brauchen Sie die ,simplecross.db“-Tabelle. Die Tabelle
enthalt Daten folgender Art:

Name Year Salary
Ann 1999 3300
Ben 2002 2000

Zum Erstellen von ,Kreuztabellen“-Reports muss Sie die , TfrxCrossObject“-Komponente
auf der Ausgangs-Form enthalten sein.

Wie ublich, erstellen Sie einen leeren Report. Gehen Sie dazu in den Report-Designer.
Zuerst verbinden Sie unsere Datenquelle mit dem Menudialog ,Report*, ,Daten...“. Setzen
Sie das ,DB Kreuztabellen“-Objekt auf den Report:

‘@‘ @ Chart object i
4= pichText objeck
Barcode object
OLE| OLE abject
Cross-tab object

Auf der Seite sieht das Objekt einfach so aus:

DECross1

Alle Einstellungen werden mit der Hilfe des Objekteditors gemacht. Rufen Sie ihn durch
einen Doppelklick auf das Objekt auf:
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Source data Cross-tab struchure =
|E| Slnmleltrn;i@ 'I ¥ Fow heades @ | [v=ar = AL
1
(B sekory [ Column headar ; @
¥ Row grand toral :
[t ]
@ I¥ Column grand total S|
=] - AT E Salary S
@) | ®
!
I
Standard @-&EIEE P22 0D X/
@ Year|Grand Tl.'lIﬂ||
Mame 0
Grand Total

Die folgenden mit Zahlen beschrifteten Elemente bedeuten:

1 — die Auswalhlliste mit verfligbaren Datenquellen;

2 — die Liste der Felder, in der ausgewahlten Datenquelle. Die Felder dieser Liste kdnnen
in Listen 4, 5 und 6 gezogen werden,;

3 — hier kdnnen Sie das Ein- bzw. Ausschalten der Anzeige von Titel und Gesamtsumme
einstellen

4 — die Liste der Felder, die eine ZeiIen-Uperschrift erzeugen;
5 — die Liste der Felder, die eine Spalten-Uberschrift erzeugen;
6 — die Liste der Felder, die eine Tabellen-Zelle erzeugen;

7 — hier gibt es eine Vorschau der zukunftigen Struktur der Tabelle; alle Elemente der
Tabelle sind anklickbar;

8 — Werkzeugleiste um das Aussehen der Tabelle zu andern;
Standard T - Auswahl der Tabellen-Art;

= = - Textausrichtung;

% - Text-Drehung;

- bedingtes Hervorheben;

% - Zelle formatieren;

O & . Zellen-Rahmen und -fallung;
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Wie Sie sehen, ist es mdglich, hier nur mit der Maus vorzugehen. In unserem Fall reicht es
zu, Felder von der Liste ,2“ in die Listen ,4“, ,5“ und ,6“ zu ziehen, wie es in der Abbildung
gezeigt ist. Machen Sie erstmal noch nichts. Schlie3en Sie den Editor, indem Sie die

,OK"-Schaltflache ¥ driicken. Wenn Sie nun den Report starten, erhalten Sie eine
Tabelle wie unten:

1999 | 2000 | 2001 |2002 ) Grand Total

Ann 3300) 2700( 31001700 10800
Ben 4300] 2400 2000 BY 00
Catherine B100) 3200 9300
Dien 3999 5100 12099
Grand Total | 13700| 12299( 11200( 3700 40899

Das ist genau das, was Sie erhalten wollten. Probieren Sie das Objekt weiter aus. Rufen
Sie den Objekteditor ein weiteres Mal auf. Das erste, was Sie tun werden, ist die Farbe der
Uberschriften zu verandern und anstelle von ,Grand Total“ soll nun ,Total* angezeigt
werden. Es ist recht einfach dies zu verrichten, wenn man das untere Editor-Feld
verwendet (Nummer 7 in der Abbildung). Hier wird die Struktur der Kreuztabelle angezeigt
und alles kann genauso gut mit der Maus eingestellt werden. Die aktive Zelle wird mit
einem orangen Rahmen dargestellt:

Year|Grand Total
Marme ]
Grand Total

Um die Farbe der Uberschriften in grau zu andern, klicken Sie einfach auf die Objekte
.Name®, Year* und ,Grand Total*, eins nach dem anderen und wahlen dann die

gewinschte Farbe durch Anklicken der o Schaltflache in der Werkzeugleiste. Um die
.Grand Total“-Beschriftung zu verandern, klicken Sie doppelt auf die Zelle, damit sich der
Texteditor 6ffnet, in dem man dann ,Total* eintippt. Danach wird lhr Report wie folgt
aussehen:

1999 | 2000 | 2001 [2002| Total
Ann 3300) 2700( 31000 1700) 10800

Ben 4300] 2400 2000| 8700
Catherine| B100( 3200 9300
Ben 3393 5100 12099

Total | 13700 12299( 11200| 3700| 40899
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Es bleibt nur noch, das Format einzustellen, in dem die Geldwerte angezeigt werden. Um
dies im Kreuz-Objekteditor durchzufiihren, klicken Sie auf das ,Total“-Objekt und das
Objekt, welches eine Zelle darstellt (mit ,0* Text) nacheinander und wahlen sie das

erforderliche Format, indem Sie auf die 2 Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken.
Sie werden folgendes Ergebnis erhalten:

1999 2000 20 2002 Total
Ann $3 300 00| §2 700,00 %3 100,00 %1 700 00| $10 800,00
Ben §4 300,00 %2 400,00 $2 000,00 %8 700,00
Catherine| $6 10000 %3 200 00 $9 300,00
Cen #3999 .00 %3 100,00 $12 099,00
Total | $13 700,00 $12 299,00| $11 200,00| $3 700,00/ $40 899,00

Benutzung von Funktionen

In unserem Beispiel wird die Gesamtsumme jedes Angestelltengehalts wahrend der
letzten vier Jahre in der ,Total*-Zeile angezeigt. Sie konnen folgende Funktionen
verwenden:

SUM — Summe der Werte

MIN — Minimalwert

MAX — Maximalwert

AVG - Durchschnittswert

COUNT — Anzahl der Werte

Probieren Sie die ,MIN"-Funktion in unserem Beispiel einmal aus. Um dies durchzufthren,
offnen Sie den Kreuz-Objekteditor und klicken auf das ,Salary“-Feld in dem Bereich mit
dem Symbol, wo ein Pfeil nach unten zeigt.

Average

ok
1

e

Wabhlen Sie die ,MIN“-Funktion im Meni aus.
Nun kdnnen Sie einen Text in der Zelle der Gesamtsumme von ,Total* zu ,Minimum®*
andern.
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Der fertige Report sieht in etwa so aus:

1999 (2000 (2007 (2002 |Minimum
Ann 3300) 2700 3100( 1700 1700

Ben 4300) 2400 2000 2000
Catherine | B100) 3200 3200
Den 39593 5100 3999

Minimum | 3300| 2400| 3'100| 1700 1700

Werte sortieren

Zeilen und Spalten sind in aufsteigender Reihenfolge angeordnet. Demnach werden sie,
falls die Werte vom Typ ,Zahl* sind, nach ihrem Wert sortiert und wenn sie vom Typ
»Zeichen® sind, werden sie alphabetisch geordnet.

Folgende Mdglichkeiten sind verfugbar:

»+Anordnung in aufsteigender Reihenfolge*,

~Anordnung in absteigender Reihenfolge* und

,ohne Sortierung*.

Im letzteren Fall werden die Werte in Zeilen/Spalten in der Reihenfolge, in der sie einge-
tragen werden, angezeigt.

Verédndern Sie die Sortierung der Spalten in unserem Beispiel. Ordnen Sie die Jahre in
absteigender Reihenfolge an. Um dies durchzufiihren, nutzen wir den Kreuz-Objekteditor
und wahlen das Element ,Year“-Spalte. Um die Anordnung zu verandern, klicken Sie auf
den Bereich des Symbols mit dem Pfeil nach unten und wahlen absteigend (Z-A):

Ascending (A-Z)
® Descending (Z-4)
Mo -Sork

Danach schlie3en Sie den Editor und starten den Report, der folgendes zeigt:

2002|2001 | 2000 | 1999 | Total
Aunn 1700) 3100 2700 3300 10800

Ben | 2000 2400) 4300 8700
Catherine 3200) &100] 9300
Den g100] 3999 12099

Total |3700( 11200 12299(13700( 40899

Tabellen mit zusammengesetzten Kopfzeilen

Unser vorheriges Beispiel enthalt eine Uberschrift pro Zeile und Spalte. Versuchen Sie

MName Year Month Days  Salary
Ann 1999 2 3 1000

Ben 2002 1 5 2000
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nachfolgend eine Tabelle mit einer komplexen Kopfzeile zu erstellen, was bedeutet, das
sie zwei oder mehr Werte enthalt. Um dies durchzufihren, werden Sie die
.cross.db“-Tabelle brauchen. Die Tabelle enthalt Daten mit folgendem Aussehen:

Wie Sie sehen, ist diese Tabelle ahnlich der ,simplecross.db“-Tabelle, die Sie im
vorhergehenden Beispiel verwendet haben. Wir haben die ,Month“- und ,Days"“-Felder
hinzugeflgt, welche die Anzahl der Monate und Tage, die gearbeitet wurden, anzeigen.
Man kann verschiedene Reports auf der Basis dieser Daten erstellen, z.B. das Gehalt aller
Angestellten tber alle Jahre hinweg in Monate aufgeteilt.

Erstellen Sie einen neuen Report. Im Designer machen Sie die tUblichen Dinge: verbinden
die Datenquelle, indem Sie das Menudialog ,Report‘, ,Daten...“ benutzen und
anschlieBend das ,DB Kreuztabelle"-Objekt in den Report einfigen. Um das
.Kreuztabellen“-Objekt einzustellen, starten Sie seinen Editor mit einem Doppelklick auf
das Objekt.

Welche Art Report missen wir auswéahlen? Er muss dem Report im vorigen Beispiel
ahneln, aber zur selben Zeit muss er auch in Monate aufgeteilt sein. Daraus folgt, dass
das ,Kreuztabellen“-Objekt in der selben Weise eingestellt werden muss, aber Sie missen
zusatzlich das ,Month“-Feld in die Spaltenliste hinzufligen:

v Fow header
W Column header
v Row grand Eokal

Year vl Subtotal [+ A-Z

W Colurmn grand kakal =

So wird im unteren Teil des Editors die zukiinftige Reportstruktur angezeigt:

Year
Grand Total
Muonth | Total
Marme ]
Grand Tetal
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Als Ergebnis erhalten Sie folgende Ausgabe:

EEE) 1 2000 2001 | 0z [Grand Total

2 [l 12Toat| 1 [ 2] 3 [Tetat| 1 [ 2 | 3 [Total| 1 [Total
A 1000 11o0] 1200] 3300( 1300| 1400] 2700 1500( 1600 3100/ 1700 1700 10800
Ben 2100} 2200 4300/ 2400, 2400 0| 2000( 2000 8700
| Catherine 3000} 3100 G100 32000 3200 1] (] 9300
fen | ol 19 3999| 2000/ 4100 | a100| (i} 12099
Grand Total| 1000| 5100 6400{ 1200 13700 5299 3800 3200| 12299| 4000 5600|1600, 11200| 3700| 3700 40899

Sie werden bemerken, dass FastReport automatisch eine Spalte hinzugefugt hat, mit der
Teilsumme, die nach jedem Jahr angezeigt wird. Diese Eigenschaft kann im Kreuz-
objekteditor eingestellt werden:

Es reicht, wenn Sie das ,Year“-Spalten-Element auswahlen und die ,Subtotal“-Markierung
ausschalten:

¥ Subtotal B 8-Z

Zusatzlich bemerken Sie, dass es keine Teilsummen in den untersten Spalten-Elementen
gibt (das selbe trifft zu, wenn dieses Element das Einzigste ist). Derzeit brauchen Sie in
unserem Beispiel keine Teilsumme fir jeden Monat.

Probieren Sie, ein weiteres Beispiel die Teilsummen betreffend, aus. In unserem Beispiel
ist es wiinschenswert, ,Gesamt fur 1999“ anstelle der ,Total“-Beschriftung anzuzeigen. Es
ist einfach, dies durchzufihren. Rufen Sie den Kreuz-Objekteditor auf, wéhlen das
erforderliche Objekt in dem unteren Teil aus und geben folgenden Text ein:

Total for [Value]

Wahrend der Erstellung wird der ,Value“-Ausdruck durch den Wert der Tabellen-
Uberschrift ersetzt, die dariiber angeordnet ist:

19599
2 10 [ 11 | 12 |Total for 1999
Ann 1000 1100[ 1200 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000|3100 6100
Dlen 0
Grand Total | 1000| 5100 6400( 1200 13700

Spaltenbreite anpassen

Beim Schauen auf die obere Abbildung wird offensichtlich, dass FastReport die
Spaltenbreite automatisch anpasst, in einer Weise, die es erméglicht, die langeren Zeilen
der Zelle anzupassen. Dies ist in einigen Fallen nicht winschenswert, da die Tabellen mit
sehr langen Zeilen nicht gut aussehen. Was kann in solch einer Situation getan werden?
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Der einfachste Weg ist es, Zeilen im Text des Objekts mit Teilsummen zu teilen, d.h. eine
Zeile hinzuzuftigen:

Total
for [Value]

Sie sehen, dass die Tabelle nun besser aussieht:

1999

2 10 1 11 | 12 | Total
for 1999
Ann 1000 1100[ 1200 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000|3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100| 6400| 1200 13700

Dennoch kénnen solche Methoden nicht immer angewandt werden. Falls der Zeilen-
/Spalten-Wert eher lang ist, kann dieser nicht durch manuelles Teilen korrigiert werden.
Das kommt daher, dass das ,Kreuztabellen*-Objekt die ,MinWidth*- und
~.MaxWidth“-Eigenschaft hat (minimale und maximale Spaltenbreite). Beide Eigenschaften
sind Uber den Kreuz-Objekteditor zuganglich.

Der ,Minimalbreite“-Wert ist ,0“ und der ,Maximalbreite“-Wert ist ,200“ als Voreinstellung.
Das ist in den meisten Fallen genug. Sie koénnen ihre Werte entsprechend den
Erfordernissen lhrer Tabelle setzen.

Demnach kénnen Sie in unserem Beispiel folgendes einstellen:

MinWidth=MaxWidth=50. Das setzt die Spaltenbreite auf 50 Pixel fest. Falls eine Zelle
kleiner ist, wird sie der ,Minimalbreite” angepasst, falls sie grof3er ist, wird die Breite
entsprechend der ,Maximalbreite* eingestellt und der Text in der Zelle wird geteilt. In
unserem Beispiel wirde das folgendermal3en aussehen:

1999

2 10 11 12 | Total

for

1999
AR 1000 1100 12000 3300
Ben 2100] 2200 4300
Cathetine J000] 3100 6100
Den 0
Grand Total| 1000 5100 6400 12000 13700
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Schriftfarbe und Hervorhebung

Manchmal ist es notig, Werte hervorzuheben und/oder die Schriftfarbe zu &ndern. Sie
haben dies in dem Report mit Gruppen ausgetestet. Da haben Sie die Hervorhebungs-
Eigenschaft im ,Text*-Objekt genutzt, die fur uns jetzt genauso hilfreich sein kann.

FUhren Sie den Prozess des Hervorhebens durch, indem Sie unser Beispiel nehmen.
Nehmen Sie an, dass Sie die Schriftfarbe der Werte verdndern mussen, die grol3er als
3000 sind. Um dies durchzufiihren, 6ffnen Sie den Kreuz-Objekteditor und klicken im
unteren Teil des Editorfensters auf das Objekt, welches die Objektzelle reprasentiert:

Year Grand
Month | Total Total
for
Year
Marme O
Grand Teotal

Um Parameter hervorzuheben klicken Sie auf die Schaltflache & in der Werkzeugleiste.
Das bereits bekannte Fenster zum Hervorheben wird gedffnet, in dem man die folgende
Bedingung eingibt:

Value>3000

Das ist alles, was Sie brauchen. SchlieRen Sie den Editor mit der Hilfe der
,OK"-Schaltflache und starten Sie lhren Report:

1999 2000

2 10011 | 12 | Total 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
Ann 1000 1100[ 1200 3300( 1300] 1400 2700
Ben 2100( 2200 4300 2400 2400
Catherine 3000{ 3100 6100 3200 3200
Den 0| 3859 3999
Grand Total| 1000| 5100| 6400 1200| 13700| 5299 3800| 3200 12299

In der gleichen Weise ist der Anwender in der Lage, die Werte von allen Spalten
und Zeilen hervorzuheben, falls dies notig ist.

Handhabung einer ,Kreuztabelle mit Hilfe eines Scr ipts

Um eine Tabelle zu erstellen, sind die visuellen Objekte manchmal nicht genug, Sie
konnen das sogenannte ,Script” fir detaillierte Einstellungen des Aussehens der Tabelle
nutzen.
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Das ,Kreuztabellen“-Objekt hat folgende Ereignisse:

Ereignis Beschreibung

OnAfterPrint Ereignis wird aufgerufen, nachdem die Tabelle ausgedruckt
wurde.

OnBeforePrint Ereignis wird aufgerufen, bevor die Tabelle ausgedruckt wird.

OnCalcHeight Ereignis wird aufgerufen, bevor die Héhe einer Zeile der Tabelle
berechnet wird. Ein ,Script® kann die gewilnschte Hohe
Ubergeben oder ,0“, wenn die Zeile weg gelassen werden soll.

OnCalcWidth Ereignis wird aufgerufen, bevor die Spaltenbreite in der Tabelle
berechnet wird. Ein ,Script® kann die gewilnschte Hohe
ubergeben oder ,0“, wenn die Spalte weg gelassen werden soll.

OnPrintCell Ereignis wird aufgerufen, bevor eine Tabellen-Zelle angezeigt

wird. Ein ,Script* kann das Aussehen oder den Inhalt der Zelle
verandern.

OnPrintColumnHeader

Ereignis wird aufgerufen, bevor die Uberschrift der
Tabellenspalte angezeigt wird. Ein ,Script® kann das Aussehen
oder den Inhalt der Uberschriften-Zelle verandern.

OnPrintRowHeader

Ereignis wird aufgerufen, bevor die Uberschrift der Tabellen-
Zeile angezeigt wird. Ein ,Script* kann das Aussehen oder den
Inhalt der Uberschriften-Zelle verandern.

Es ist hilfreich, die folgenden Funktionen des ,Kreuztabellen“-Objekts in der Ereignis-

Routine zu benutzen:

Methode

Beschreibung

function ColCount: Integer

Gibt die Anzahl der Spalten (Datenfelder) in einer
Tabelle wieder.

function RowCount: Integer

Gibt die Anzahl der Zeilen (Datensatze) in einer
Tabelle wieder.

function IsGrandTotalColumn
(Index: Integer): Boolean

Gibt ,True® zuriick, wenn die angegebene Spalte die
Gesamtsumme ist.

function IsGrandTotalRow
(Index: Integer): Boolean

Gibt ,True" zuriick, wenn die angegebene Zeile die
Gesamtsumme ist.

function IsTotalColumn
(Index: Integer): Boolean

Gibt , True" zurliick, wenn die angegebene Spalte eine
Spalte mit einer Zwischensumme ist.

function IsTotalRow
(Index: Integer): Boolean

Gibt ,True“ zurick, wenn die angegebene Zeile eine
Zeile mit einer Zwischensumme ist.

Procedure AddValue(const Rows,
Columns, Cells: array of Variant)

Fugt der Tabelle einen Wert in der angegeben Zeile
(Rows) und Spalte (Columns) hinzu.
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Erértern wir, wie man die dritte Spalte hervorheben kann (in unserem Beispiel ist es die
Spalte mit dem ,November“-Datum). Um dies durchzufihren, wahlen Sie die
.Kreuztabelle” und erstellen das OnPrintCell-,Script":

procadure CrosslOnPrintfell {Memo: Vi
Eowindex, £ el Inde
bﬂ‘.gin. IEE, lue
if Columnindex = then
Mem I edy
and;
Sie bekommen folgendes Ergebnis:
1959
2 10 ] 1 12 | Total
Arn 1000 1200 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000{ 5100 1200| 13700
Um zusatzlich die  Spalten-Uberschrift  hervorzuheben, erstellen Sie ein
,ONnPrintColumnHeader“-,Script*:
procedure CrosslConPrintfolumnbieade fe Iy
HeaderIndexes, aderva fal
bagin
if {VarToSt aderva and
{(VarToStr{HeaderValue

M 7 ¥

and;

Das Ergebnis wird folgendermal3en aussehen:

1999
2 10 12 | Total
AN 1000 1200 3300
Een 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000|5100 1200{ 13700
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Wie funktioniert ein ,Script*? Das ,OnPrintCell*-,Script* wird aufgerufen, bevor eine Zelle
im Tabellen-Korper ausdruckt wird (beim Ausdrucken von Zellen der Tabellen-Uberschrift
wird entweder das ,OnPrintColumnHeader“- oder das ,OnPrintRowHeader“-,Script"
aufgerufen). Zugleich wird eine Verbindung zum ,Text*-Objekt hergestellt, welches eine
Tabellen-Zelle (,Memo“-Parameter) und eine Zellen-Adresse reprasentiert in zwei
Varianten:
1. der Nummer der Zeile,
der Nummer der Spalte und
der Nummer der Zelle (das letzte ist relevant, wenn die Tabellen-Zelle Gber mehrere
Ebenen geht)
in den ,RowlIndex”-, ,Columnindex*- und ,Celllindex“-Parametern,
die in das ,,OnPrintCell*-,Script* GUbertragen werden.
2. Die ,RowValues" und ,ColumnValues" -Parameter sind die zweite Variante der
LAdresse” einer Zelle. Der ,Values“-Parameter ist der Inhalt der Zelle.

Um eine Zellen-,Adresse” anzugeben, kdnnen Sie die zweite Variante nutzen (RowValues,
ColumnValues). Sie ist im gegebenen Fall glnstiger - genauso gut kdnnen Sie die erste
Variante verwenden (RowIndex, Columnindex). In unserem Fall wollen wir die dritte Spalte
hervorheben; so ware es gulnstiger die erste Variante zu betrachten. Da die
Nummerierung der Spalten und Reihen mit ,0 beginnt, erlaubt uns der
.Columnindex=2"-Vergleich die dritte Spalte zu definieren. Sie kobnnen dies auf
verschiedene Weise tun, d.h. auch durch Vergleich der gewlnschten Spalte anhand
unserer Daten (wir brauchen den 11. Monat von 1999):

procedure i
REowiIndex, dex, i
Hon fal a1
begin
if (VarToStr{ColumnValues[O] = '1859%'] and
VarTost lumnValues[1)] '11'] thean
M PRed;
and;

Werte, die in die ,RowValues”- und ,ColumnValues“-Parameter tbertragen werden, sind
Arrays des Types ,Variant* mit der Basis Null. Das Null-Element ist ein Wert der héchsten
Ebene der Tabellen-Uberschrift; das erste ist ein Wert der nachsten Ebene, usw. In
unserem Fall enthalt ,,CloumnValues[0]“ die Jahre und ,ColumnsValues[1]“ die Monate.

Warum ist eine ,VarToStr-Umwandlung notig? Dies garantiert das Ausbleiben von
Fehlern wéhrend der Typ-Umwandlung.

Das ,OnPrintColumnHeader“-,Script* wird wahrend des Schreibens in die Zelle der
Spalteniberschrift aufgerufen. Die Einstellung der Parameter ist ahnlich den Parametern
des ,OnPrintCell*-,Script”, obwohl in diesem Fall die Zellen-“Adresse*” (die ,HeaderIindex"-
und ,HeaderValues“-Parameter) in einer anderen Weise Uubertragen werden. Der
.HeaderValues“-Parameter gibt den gleichen Wert wie die ,ColumnValues“- und
.RowValues* -Parameter im ,OnPrintCell*-,Script“ zurlick. Der ,Headerlndex“-Parameter
ist ebenfalls ein Array von Werten des -Types ,Variant, welches eine Adresse der
Uberschriften-Zelle in einer anderen Form beinhaltet.
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Das Null-Element ist eine laufende Nummer der hochsten Ebene der Tabellen-
Uberschriften, das Eins-Element ist eine Zahl der ndchsten Ebene, usw. Um die Prinzipien
der Nummerierung der Zellen zu verdeutlichen, sehen Sie auf die Abbildung unten:

0 1 Fi
0 1 2 3 4 0 1 2 3 0 1 2 3
0 1000 1100{ 12000 3300] 1300|1400 2700 15000 1600 3100
1 2100] 2200 4300 2400 2400 0
2 3000) 3100 6100 3200 3200 0
3 0] 3959 3999 4000( 4100 8100
4 1000( 5100] 6400 12ﬂﬂ§13?ﬂﬂ 5299 3800| 3200| 12299 4000| 5600| 1600( 11200

In unserem Fall ist es glnstiger, den ,HeaderValues“-Wert zu betrachten, aber Sie kbnnen
auch folgendes ,Script” schreiben:

procadure Crossl0nPrintColumnHeader {Memo: TirxMemoWiew;
HeaderIndexes,; HeaderValues, Value: Variankt];
begin
if (HeaderIndexez[0] = 0] and (HeaderIndexeza[l] = 2] than
M - T e Al Rar
and;

Grol3e von Zeilen/Spalten anpassen

Der Benutzer kann Breite und Hohe der Tabellenzeilen und -spalten mit Hilfe der
,0nCalcWidth“- und ,OnCalcHeight“-Ereignis-Routine einstellen. Wir wollen sehen, wie
Sie die Breite der Spalte, die mit dem 11. Monat von 1999 zusammenhangt, im folgenden
Beispiel vergroRern. Um dies durchzufuhren, erstellen Sie ein ,OnCalcWidth*-,Script*:

procedura Crossl0nCalcWidth{ColumnIndex: ite
columnValues: Variant; var Width: Extended] ;
bagin
if (VarToStr{ColumnValues[O]] = '1495959'] and
VarToSt 2 i =f1 = 'l then
It = L100;
and;
Und das Ergebnis sieht wie folgt aus:
1999
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 110011200 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 2000 2100 6100
Den 0
Grand Total| 1000| 5100 6400|1200 13700
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In unserem Beispiel reicht es, die Breite=0 zu setzen, um eine Spalte wegzulassen. Aber
aufpassen, da die Summen zur selben Zeit nicht neu berechnet werden, da die Tabelle zu
diesem Zeitpunkt bereits mit Werten gefullt ist.

Eine ,Kreuztabelle* manuell fullen

Wie Sie bereits wissen, gibt es zwei Varianten der ,Kreuztabelle*:

die ,DB Kreuztabelle* und die ,Kreuztabelle®.

Sie haben die ganze Zeit mit der ersten Variante gearbeitet, die, verbunden mit den Daten
einer Datenbank-Tabelle, sich automatisch flillt, sobald der Report lauft. Probieren Sie das
zweite Objekt die ,Kreuztabelle® aus.

Dieses Objekt ist nicht an die Daten einer Datenbank angeschlossen. So mussen Sie die
Tabelle manuell mit Daten ausfillen. Dieses Objekt besitzt einen ahnlichen Editor, aber
Sie missen die Ausmalle der Tabellentberschriften und -zellen angeben anstatt der
Auswahl von Datenbankfeldern:

Chrencions — —  (Crossdabostrucure — :
Pt "_1 _J R headst | |Eabomn W Subtceal [# A-F
e A ke b + [abumn - AT
Cel JP - I
s j P Rosgrand total i
Cells 1 j T o graed tetd t
Fiovay [=| &-4 i 1 = Sum
i
i
Seancard == == lE LR | O] M
Colunm
ey —{Gramd Total
) C -:-Iumr_u_;'l'ulal Il
R o 0|
Grand Total

Demonstrieren wir das Arbeiten mit dem ,Kreuztabellen“-Objekt an einem Beispiel. Setzen
Sie das Objekt auf einen Reports und zwar so, wie es im vorherigen Bild dargestellt ist: die
Anzahl der Ebenen bei den Zeilenlberschriften ist ,1 bei den Spaltentberschriften 2
bei den Zellen ,1*.



Seite: 92

Um die Tabelle mit Daten zu flllen, nutzen Sie die ,OnBeforePrint“-Ereignis-Routine
dieses Objekts:

procadure Cros=sl0nBeforePrint{Sender: TirxCor
begin
with Cros==z1 do
bagin
AddValie
AddVa Lue |

Addvalue|
Addval ue 'Den'],
and;
and;

Es ist no6tig, im ,Script®* die erforderlichen Daten mit der Methode
»1TrxCrossView.AddValue” in die Tabelle einzufiigen. Diese Methode hat drei Parameter;
jeder von ihnen ist ein Array von Werten des Types ,Variant”. Der erste Parameter ist der
Zeilenwert, der zweite ist der Spaltenwert und der dritte enthalt die Zellenwerte. Beachten
Sie, dass die Anzahl der Werte in jedem Array den Objekt-Einstellungen entsprechen
muss! In unserem Beispiel hat das Objekt eine Ebene in der Zeilen-Uberschrift, zwei
Ebenen in der Spalten-Uberschrift und eine Ebene bei den Zellen. So libertragen Sie mit
LAddValue“ einen Wert fur die Zeilen, zwei fir die Spalten und einen fur die Zellen.

Beim Ausflhren des Reports sehen Sie folgendes:

2001 2002
AN E AR
Ann 1500] 1600] 3100] 1700[ 1700 1800
Ben 0| 2000/ 2000 2000
Den | 40004100 8100 0 8100
Grand Total | 4000| 5600|1600 11200] 3700| 3700 14900

Sie kénnen die ,AddValue“-Methode ebenso gut fir die ,DB Kreuztabelle* verwenden.
Dies macht es moglich, Daten in die ,Kreuztabelle* einzufiigen (welche nicht in der
Datenquelle vorhanden sind, die an das Objekt angebunden ist). Andererseits, wenn es
solche Daten gibt, werden sie mit den Daten aus der Tabelle zusammengerechnet.
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Diagramme

FastReport ermoglicht es, Diagramme in den Report einzuftigen.

Wir zeigen eine einfache Erstellung eines Diagramms und nutzen folgendes Beispiel. Um
dies durchzufihren, brauchen Sie die ,country.db“-Tabelle aus dem ,DBDEMOS"“-Demo-
Daten. Die Tabelle enthalt Daten Gber Lander, ihre Flache und Bevdlkerung:

Name Area Population
Argentina 2777815 32 300 003
Bolivia 1098 575 73000000

Erstellen Sie einen neuen leeren Report und verbinden Sie die Datenquelle im Designer
Danach setzen Sie das ,Diagramm“-Objekt auf die Reportseite:

Tablel:
DatabaseName = 'DBDENMOS!
TableName = ‘coutry.db'

frxDBDataSet]:
DataSet = Table |
UserName = 'Country'

™

| Chart object

Setzen Sie die Grolie des Objekts auf 18x8 cm. Um das Objekt anzupassen, rufen Sie
seinen Editor per Doppelklick auf das Objekt auf.

Chart Editor

-5;3 € Data From DB

[EtEsed @
I =

o Walies

N alues

2 |

AxisVisible:
BackColor
[ Backhwall
F BotkomAxis
[ Batkarniyall |
Chart3DPercent 15
Calar [fewhite
HDepthaxis I
DockSite [JFalse
Higradient
FHLeftAxis
FHLeftwtall
HLegend

True *I - I

[fel5crallgar
€ Flyed data

wodalues (Forexamplesabic)

WalLEE (For exampley 1255

OEher opbions

Sartorder I o |

Taphl valtes

Locked

Manochrarme

PrintProportional
[ Rightxis
HTophxis

[JFalse
[JFalse
True

T camtEn I

Cancel |
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Die mit Zahlen beschrifteten Elemente bedeuten:

1 — Diagramm-Struktur. Das Diagramm kann entweder eine oder mehrere Arten
beinhalten;

2 — Objekt-Inspektor, der die Eigenschaften der gewahlten Objekte im Fenster anzeigt. So
kénnen Sie die Eigenschaften des Diagramms optimieren.

3 — Werkzeugleiste zum Verbinden von Diagrammarten mit Daten; sie wird aktiviert,
sobald die Art im Fenster 1 ausgewahlt wird.

Beim ersten Aufruf erscheint im Editor-Fenster ein Bild (1), wie in der Abbildung gezeigt.
Zuerst mussen eine oder mehrere Arten hinzugefliigt werden (in unserem Beispiel eine

Art). Um dies durchzufihren, klicken Sie auf die Schaltflache L und wéhlen das
.Kuchen“-Diagramm im Menu aus:

-
ok
p =
TE T
2w T 7
o
i
1if
=

T 3.0
5 |
i

QTEFED

i)
T

Wie Sie sehen, sind 8 verschiedene Arten verfigbar. Nachdem Sie die Art hinzugefugt
haben, wird die Werkzeugleiste (3) aktiv. Hier missen Sie angeben, welche Daten fur die
Darstellung genutzt werden. Zuerst wahlen Sie die Tabelle aus der ,Dataset“-Liste. Fullen
Sie anschlieBend die ,X"“- und ,Y“-Werte mit Daten-Feldern nachfolgend gezeigt (die
Felder kdnnen auch aus der aufklappbaren Liste ausgewéhlt werden):

(+" Data from DB
[atasek

|C|:|untrv ll

 Values ¥ Values

|country."Mame" =] A l "l A

Country,"Marme"
| Country "Capital®
Country,"Continent”

™ Fixed data

fona|Ues Crorn exarmple, ajlbe

Counkry,"Population”

Es ist notig, hier zu beachten, dass die ,X"-Werte von jedem Typ sein kdnnen (Zeichen
zum Beispiel). Die ,Y*-Werte missen aus Zahlen bestehen. In unserem Fall (mit dem
Kreisdiagramm) werden die ,X“-Werte fur die Beschriftung genutzt, wahrend die ,Y*-Werte
fur die Diagramm-Erstellung verwendet werden.
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Schlie3en Sie die Einstellungen (driicke Sie ,OK* um den Editor zu schlie3en) und dann
starten Sie den Report:

B 2 777 615 Argenting
Bl 1 095 575 Bolivia
18 511 195 Braxil
B 5 576 147 Canada
1756 943 Chile

B 1 135 907 Colombsa
B 114 524 Cuba

B 455 502 Ecuadar
Bl 20 555 El Salvador
B 214 965 Guyana
11 424 Jamaica
B 1 357 180 Mexico
B 1 35 000 Micaragus
[ 406 576 Paramuay
=11 285 215 Peru
Il 5 353 130 United States of America
I 1 76 140 Urugusy
B 212 047 Wenezusta

Was kann in diesem Report verbessert werden? Zuerst ware es gut, die Werte in
absteigender Reihenfolge zu sortieren. Offnen Sie wieder den Diagramm-Editor und
wéhlen die Art im oberen Teil des Fensters aus. Nun wahlen Sie die gewlnschte
Sortierung in der Werkzeugleiste aus:

Cither options

Sort ardar

Wenn Sie nun den Report starten, werden Sie sehen, dass die Daten in der Legende
geordnet sind.

Begrenzung der Anzahl der Diagramm-Werte

Unser Diagramm sieht eher tberladen aus, da zu viele kleine Werte, die sowieso nicht
sichtbar sind, im Diagramm enthalten sind. FastReport erlaubt das Begrenzen der Anzahl
von Werten in einem Diagramm durch einen vordefinierten Wert. Demnach werden alle
Werte, die nicht der Begrenzung entsprechen, als einen Einzelwert angezeigt, die die
Summe der Werte darstellt, die nicht ins Diagramm gepasst haben.

In unserem Beispiel hat das Diagramm 18 Werte und nur 8 von ihnen kdnnen angezeigt
werden. Offnen Sie den Editor und setzen eine Begrenzung:

Dther options
Sort order |Descending ﬂ

Tophl walues IE ﬁ
Taphl caption IHDDHHE
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Die Begrenzung funktioniert, wenn der ,TopN“-Wert nicht Null ist. Der Name ist die
»TOpN“-Beschriftung, welcher zum Summenwert angezeigt wird. Er sollte angegeben
werden. Die Sortierung ist nicht bedeutend; die Werte werden bereits als Voreinstellung
sortiert.

Das Ergebnis des Reports sieht folgendermal3en aus:

I = 575 147 Cansda

I S 363130 United States of Amerlca
|Canada.E & 511 1% Brazh

W 777 15 Argenting

11 867 160 Mexico

B 1 265 M5 Peru

I 1 135 907 Colombla

I 1 055 575 Bolivis

I = 207 250 Npo-me

[ United States of America |
b

Einige nutzliche Einstellungen

Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus, die ndtzlich fur das Aussehen des
Diagramms sein koénnen. Diese Einstellungen kénnen nur im Objekt-Inspektor gesetzt
werden.

Beim Auswahlen des Diagramms aus der Liste links oben sind folgenden Basis-
Eigenschaften wichtig:

Chart Editor

- Gradient — Einstellung fur die Hintergrund-Fullung des Gradienten. Aktivieren Sie die
,Gradient.Visible“-Eigenschaft, um den Gradienten anzuzeigen.

- Legende - Einstellungen fir das Aussehen einer erklarenden Tabelle. Die Tabelle
kbnnen Sie mit Hilfe der ,Legend.Visible*-Eigenschaft ausblenden (False). Die
Tabellenposition wird mit der ,Legend.Alignment“-Eigenschaft gesetzt.

Die folgenden Eigenschaften sind wichtig beim Auswahlen einer Art:

ColorEachPoint — farbt jeden Wert mit einer anderen Farbe.

ExplodeBiggest — wéhlt den grol3ten Wert aus (nur fur die Art ,Kreisdiagramm?®).
Marks - Einstellungen fur die Erscheinung der erklarenden Bemerkungen.
ValueFormat — die Zeile zum Formatieren von Werten.



Seite: 97
Diagramm mit speziellen Werten

Im vorherigen Beispiel haben wir ein Diagramm auf der Basis der Daten von Datenbank-
tabellen entworfen. Es gibt einen weiteren Weg, um ein Diagramm zu erstellen:

Man gibt die nétigen Daten manuell ein. Dieser Weg ist gunstig, wenn man Kkleine
Diagramme erstellen méchte.

Wir zeigen an einem einfachen Beispiel, wie das funktioniert. Setzen Sie ein Diagramm

auf die Reportseite und offnen dessen Editor. Figen Sie die Art ,Balkendiagramm® i
hinzu und stellen folgende Eigenschaften ein:

* Fixeddata
% Walues (For exampls, a;b;c)

iJanuar';.-'; February;March; April
¥ Walues (For example, 1;2;3.5;5)
iSl;EB;Sl;SD

Das Ergebnis kann ebenso gut im Designer angesehen werden, ohne den Report
zu starten:

3541 -
H 31 January
ol G- - \ _ |l 28 February
i ' W 31 March
H 30 April
2547 o
2047 =
154 A
104 .
5] _
I:I < e

January  February  March Al
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Das ,Script*

Ein ,Script” ist ein Programm, das in einer Programmiersprache geschrieben wird, die ein
Teil eines Reports ist. Wenn ein Report gestartet wird, wird es ebenfalls geotffnet. Ein
~Script” ist in der Lage, Daten-Bearbeitungen durchzufiihren, die tber Ubliche Mittel des
FastReports nicht durchzufliihren sind. Zum Beispiel nutzlose Daten gemaR einer
vordefinierten Bedingung zu verbergen. Das ,Script® wird auferdem genutzt, um
Eigenschaften eines Dialog-Formulars, das eine Komponente des Reports ist, zu steuern.

Das ,Script” kann in einer der folgende Sprachen geschrieben werden:

- Pascal
- C++

- Basic
- JScript

Die folgenden ,Script“-Eigenschaften sind verfugbar:

- Standardsprachensatz:
Variablen, Konstanten, procedure, function (mit Verschachtelung) mit Variablen,
Konstanten, voreingestellten Parametern, allen Standard-Operatoren (wie case, try,
finally, except, with), Typen (Ganzzahl, Gleitkomma, logisch, Zeichen, Zeichenketten,
mehrdimensionale Felder, set, variant), Klassen (mit Methoden, Ereignissen,
Eigenschaften, Indexen, und voreingestellte Eigenschaften);

- Deklarationen der folgenden Typen fehlen:
records, Klassen im Script, Zeiger, sets (jedoch ist die Benutzung des 'IN' - ,a in
[a'..'c..'d']*-Operators maoglich), shortstring-Typen, keine Spriinge (GOTO);

- Prifen der Vereinbarkeit von Typen,;

- Fahigkeit, auf das Objekt jedes Reports zuzugreifen.

Sie konnen ,Scripts” im FastReport-Designer entwerfen (Registerseite ,Code"), der den
~Script“-Editor mit der Syntax-Hervorhebung enthalt. Au3erdem gibt es einen eingebauten
Debugger, der die folgenden Funktionen besitzt: ,schrittweises Abarbeiten®, ,Haltepunkt®,
.arbeiten bis zur Cursorposition* und ,,Auswerten®.
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Beispiel eines ,Scripts*”

Werkzeuge, um mit dem ,Script® zu arbeiten, sind auf der ,Code“-Registerseite des
Reports angeordnet. Wenn Sie zu dieser Registerseite wechseln, erscheint der Designer
wie folgt:

_y4FastReport - L3

Hle EdL Report Ylew Heb
D@ B 380 dRE o o ignd s

S AT A == [ == =l i
S ® ®
= 2| 5 =y _ e ity 3

.- i IJJ Fagal _‘jl Langiage: Pascd Script = u o ﬁ =] E
o =-== Bandl B gin
o & Memol

T = == Bard2

g e end. @
' @ Memab
= s Memob @
== ® Mema?
==| s Memol =]
ab)| _u

| |Pa-:_|al- TirxRaportPags _*_*j
x|
| Properties Imi
S BacPictre (ot sl
_ﬁ Eiottomilargin 0,50
ol [ clibone
= Colmns I
= Databel ihot assigred) =
E Cuiples dmtlone
= | EiFart
"}‘ tiFrame
Hiquides

In der Abbildung oben bedeuten die Zahlen:
1 - ,Code“-Registerseite;
2 — Fenster des ,Script“-Editors;
3 — eine Auswahl der Sprachen, in der das ,Script“ geschrieben werden soll;
4 — die Debugger-Werkzeugleiste:

2 startet den Report im Debuggermodus;

8 - fihrt die regelmanRige Codezeile aus (schrittweises Arbeiten);

@ . unterbricht die Arbeit des ,Scripts* (Haltepunkt);

- Anzeige der Auswertung von Ausdriicken (Auswerten).
5 — Lesezeichen und Haltepunkte werden in diesem Feld angezeigt; zusatzlich besitzen

die Zeilen den ablauffahigen Code der hervorgehoben ist;
6 — Werkzeugleiste des Reports, die Sie ebenfalls im ,Script* verwenden kénnen:
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% - Schneidet markierten Text aus;

- Kopiert markierten Text in die Windows-Zwischenablage;

@A - Flgt Text aus der Windows-Zwischenablage ein;

3 - macht den vorhergehenden Schritt rickgangig.

Tasten und -kombinationen, die Sie im ,Script* nutzen kénnen.

Tasten

Bedeutung

Pfeiltasten

Bewegt den Mauszeiger

Bild hoch, Bild runter

Zur vorhergehenden / nachsten Seite springen

Strg+Bild hoch

Zum Anfang des Textes springen

Strg+Bild runter

Zum Ende des Textes springen

Posl

Zum Anfang der Zeile springen

Ende Zum Ende der Zeile springen

Enter Zeilenumbruch

Entf Loscht das Symbol neben der Zeigerposition; I6scht den
markierten Text

Backspace Ldscht das Symbol auf der linken Seite des Zeigers

Strg+Y Ldscht die aktuelle Zeile

Strg+Z Macht die letzte Aktion rickgangig (bis zu 32 Ereignisse)

Shift+Pfeiltasten Wahlt einen Textblock aus

Strg+A Wahlt den gesamten Text aus

Strg+U Bewegt den ausgewahlten Block zwei Symbole nach links

Strg+l Bewegt den ausgewahlten Block zwei Symbole nach rechts

Strg+C, Strg+Einfg

Kopiert den ausgewahlten Block in die Windows-Zwischenablage

Strg+V, Shift+Einfg

Fugt den Text aus der Windows-Zwischenablage ein

Str+X, Shift+Entf

Schneidet den ausgewéahlten Block aus und speichert ihn in der
Windows-Zwischenablage

Strg+Shift+<Zahl> Setzt ein Lesezeichen mit den Zahlen 0..9 in der aktuellen Zeile
Strg+<Zahl> Springt zu den gesetzten Lesezeichen

Strg+F Sucht einen Ausdruck

Strg+R Ersetzt einen Ausdruck

F3 Wiederholt suchen / ersetzen von der Cursorposition aus

F4 oder F5 Setzt Haltepunkte und Punkte fur ,Arbeiten bis zum Cursor*
Strg+F2 Setzt das Programm zurtick

Strg+F7 Gibt eine Vorschau der Variablenwerte (Auswerten)

F9 Startet das ,Script”

F7 oder F8 Fuhrt Codezeilen aus (schrittweise Abarbeitung)
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Struktur eines Scripts

Die Scriptstruktur hangt von der Sprache ab, die Sie verwenden; auch wenn es
Ubereinstimmende Elemente gibt, das sind der Scripttitel, Kérper und die Hauptprozedur,
die ausgefuhrt werden, wenn der Report startet. Unten stehen Beispiele des Scripts fur
alle vier unterstitzten Sprachen:

Pascal- und C++-Scriptstruktur

#lanquage PascalScript // optional
program MyFProgram; S optional

S the Muses™ chapter should be located hefore any other chapte:

P

usas 'unitl.past; 'unitil.past;

var /i the Mvariables" chapter ecan be placed anywhers

Ly | & ALiLC

const ff Toonstants? ghapter

pr = 3.1415%;
procedure pl; S progedures and funotbions

wvar

1. 1Inteqge

Ly
procadure p.; /4 nested procedurs

begin

and;

bagin
and;

bagin S main procedure.
end.

C-++Senipt’s structure:

#languaga C++3cript ff optional

ff the "include” chapter should be placed before any other chapter
#ineluda "unitl.opp",

int i, 3 = 07 ff the “wariables” chapter can be placed anywhe
#DEFINE pi = 3.1415h9 // Moonstanta® chapter

void ol
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Jscript- und Basic-Scriptstruktur

#language JScript /Y optionally

BasicSeript’s structure:

i

#language HBHasicScript J/ optionally

LI - i T IR . . T T S T [ T - T R o h = F -
LMoL CE CliapplEl =IO De LOCaled DELOLE I..__ Jliis l Slraf i !

imports mitl. vb", "unitd . »b"
dim 1, 7 =0 /#{ the “wariables” chapter can be placed anywhere

function pl i) /i Tunctions

for 1 = 0 £ 10O
I'l

next

Spater werden Sie Beispiele testen, die in der ,Pascal*-Sprache geschrieben sind. Sobald
ein neuer Report erstellt wird, ist diese Sprache als Voreinstellung ausgewahlt.

.Hello, World!“-Script

Sie haben bereits ein Beispiel des ,Hello, World!“-Reports getestet; schauen Sie sich nun
an, wie man einen einfachen Report erstellt, der ein Fenster mit einer Begrif3ung anzeigt.

Erstellen Sie einen leeren Report. Offnen Sie den Designer und klicken auf die
Schaltflache ,Neuer Report‘, um in FastReport automatisch eine leere Dokumenten-
vorlage zu erstellen. Wechseln Sie zur ,Code“-Registerseite uns schreiben folgendes
»SCript™:

begin
ShowMessage('Hello, World!);
end.
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Danach starten Sie den Report. Wie wir erwartet haben, zeigt FastReport ein kleines
Fenster mit einer Begruf3ung:

begin
ShowMessage {'Hello, Worid!®
and.

Frdemo

Hello, ‘torld!

Lassen Sie uns einige Details erklaren. Sie erstellten ein ,Script“, bestehend aus einem
einzigen ,begin..end“-Block. Demnach hat unser ,Script” eine sehr einfache Struktur; es
besteht nur aus einer Hauptprozedur (siehe das Kapitel ,Struktur eines Scripts“). Die
Hauptprozedur wird durchgefuihrt, sobald der Report startet. In unserem Fall wird ein
BegrufRungsfenster angezeigt; die Prozedur endet gleich nachdem das Fenster
geschlossen wurde. Nachdem die Hauptprozedur beendet ist, beginnt die
Reporterstellung.

Objekte im ,Script“ verwenden

Sie konnen jedes Report-Objekt aus dem ,Script® ansteuern. Wenn es z.B. die
.Pagel“-Seite und das ,Memol“-Objekt gibt, kbnnen Sie diese im ,Script* nutzen, indem
Sie ihre Namen aufrufen zum Beispiel:

Die Liste der Report-Objekte, die aus dem ,Script” verfigbar sind, werden im Fenster der
.Report“-Struktur als Baumstruktur angezeigt. Welche Objekt-Eigenschaften sind im
~Script” verfugbar? Die Antwort ist einfach: Die im Objekt-Inspektor sichtbar sind. Zur
selben Zeit gibt es am Fuld des Inspektors ein Hinweis, der sich auf die ausgewahlte
Eigenschaft bezieht. Beide Fenster (sowohl ,Report*-Struktur, als auch Inspektor) sind
wahrend der Arbeit mit dem ,Script* verfligbar.

Demonstrieren wir das an einem Beispiel. Setzen Sie das , Text“-Objekt mit dem Namen
.MyTextObject* und dem Text ,Test" auf die Reportseite. Dann schreiben Sie in das Script:

bagin

end.

Starten Sie den Report und Sie sehen, dass unser Objekt rot geworden ist.
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Die Variablen aus der Variablenliste des Reports

Sie konnen jede Variable, die in der Liste der Report-Variablen enthalten ist, aus dem
~Script* aufrufen (auch Gber den Menudialog ,Report®, ,Variablen...). Der Variablenname
sollte demnach in spitze Klammern eingeschlossen werden:

if <my variabler = 10 then ...

Eine Alternative ist es, die ,Get“-Funktion zu nutzen:
if Getl 'my wvariable'] = 1 then ...

Veranderungen solcher Variablen-Werte kdonnen nur Gber die ,Set“-Prozedur gemacht
werden:

o R S O V=T -
aul = G R | ariabie’;

Sie sollten die System-Variablen, wie ,Page#“, in genau der selben Weise verwenden:

if <Page# . then ...

Aufruf von Datenbank-Feldern

Genau wie im Falle der Variablen missen Sie spitze Klammern nutzen, um die Daten-
bank-Felder aufzurufen:

if <Tablel . "Fisldal” = Mull than...

Genauso gut kdnnen Sie auch die ,Get"“-Funktion nutzen (tats&chlich wird diese Funktion
immer implizit genutzt, um Ausdrucke zu berechnen, die in spitze Klammern einge-
schlossen sind).

Nutzen von Aggregat-Funktionen im ,Script”

Im Gegensatz zu anderen Funktionen muss man die Aggregat-Funktionen (,SUM", ,MIN*,
-MAX", JAVG" und ,COUNT") entweder aufrufen, indem man spitze Klammern nutzt oder
uber die ,Get"“-Funktion (s. Kapitel ,Eigenschaften des Aufrufs der Aggregat-Funktion®):

if <Bumi<Tablel."Fieldl">, MasterDatal] 10 then. ..

Eine weitere Eigenschaft der Aggregat-Funktionen ist, dass sie innerhalb des
~1ext*-Objekt benutzt werden missen; Sie kbnnen sie im ,Script“ anschlieRend aufrufen.
Wenn die Aggregat-Funktion nur im ,Script“ genutzt wird (ohne sie im ,Text*-Objekt zu
verwenden), erscheint eine Fehlermeldung. Das kommt daher, dass eine Aggregat-
Funktion mit einem bestimmten Band verbunden sein muss und nur dann funktioniert sie
richtig.
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Den Variablen-Werte in einem Report anzeigen

Um den Inhalt einer ,Script“-Variablen im Report anzuzeigen, missen Sie diese Variable
definieren und ihr einen Wert zuweisen. Hier ein einfaches Beispiel des ,Scripts*”:

var
Myvariable:
bagin
M -"J ri JI e .

and

Der Variablen-Wert kann im ,Text‘-Objekt angezeigt werden, z.B. indem Sie die
[MyVariable]-Zeile in ihm platzieren.

Ein Variablenname muss im Report einzigartig sein, was bedeutet, dass er nicht mit
Report-Objektnamen, Standardfunktionen und Konstanten Ubereinstimmen darf. Falls es
einen Fehler im ,Script* gibt, wird eine Meldung angezeigt und die Ausgabe des Reports
wird angehalten.

Ereignisse

Wir haben bereits ,Scripts® mit nur einer Prozedur (Hauptprozedur) ausprobiert, die
ausgefuhrt wird, wenn ein Report gestartet wird. In der Hauptprozedur kdnnen Sie jegliche
Einstellungen durchfiihren, genauso wie Sie Variablen initialisieren kénnen. Dennoch ist
dies nicht genug, um eine Steuerung Uber die Report-Gestaltung zu haben. Um einen
Report so gut wie mdglich zu steuern, hat jedes Report-Objekt verschiedene Ereignisse, in
denen ein Steuerungsprogramm eingreifen kann (d.h. eine Prozedur aus dem ,Script®).
Zum Beispiel im Steuerungsprogramm, das mit dem Daten-Band verbunden ist, kdnnen
Sie Daten filtern, was bedeutet, dass z.B. das Band weg gelassen wird oder nur unter
einer bestimmten Bedingung angezeigt wird.

Zeigen wir die Erstellung eines Reports und der Ereignisse, die wéahrend dieses Prozesses
generiert werden, an dem Beispiel eines einfachen Reports, der eine Seite, ein
.MasterData“-Band und zwei ,Text“-Objekte auf dem Band enthalt:

:Cuatnmera."Cnmpany" : :Cuatumera."aﬂ\ddﬂ "

Wie gesagt, wird die Hauptprozedur am Anfang eines Reports aufgerufen. Danach beginnt
der wesentliche Prozess der Report-Erstellung. Zum Start des Reports wird das
~,OnStartReport“-Ereignis des ,Report*-Objekts aufgerufen. Bevor die Seite erstellt wird,
wird das ,,OnBeforePrint“-Ereignis aufgerufen. Dieses Ereignis wird immer vor jeder Seite
aufgerufen (es sollte nicht mit den Seiten eines bereits fertigem Report durcheinander
gebracht werden!). In unserem Fall wird das Ereignis einmal aufgerufen, wenn das Report-
Formular aus einer Seite besteht, ungeachtet der Seitenzahl bei der Ausgabe des
Reports.
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Dann beginnt die Ausgabe der Daten-Bander. Es wird auf folgende Weise durchgefuhrt:

1. wird das ,,OnBeforePrint“- Ereignis aufgerufen;

2. werden die ,OnBeforePrint“-Ereignisse aller Objekte, die zu einem Band gehéren,

aufgerufen;

3. werden alle Objekte mit Daten gefullt (in unserem Fall mit Werten der ,Company* und
der ,Addrl* Datenbank-Felder), danach wird das ,OnAfterData“-Ereignis aller Objekte
aufgerufen;

. Aktionen wie die Positionierung der Objekte auf dem Band (wenn es streckbar ist)
werden durchgefiihrt;

. das ,,OnAfterCalcHeight“- Ereignis des Bandes wird aufgerufen;

. eine neue Seite wird erstellt, falls das Band nicht gentigend Platz findet;

. das Band und all seine Objekte werden auf der beendeten Reportseite angezeigt;

. das , OnAfterPrint“-Ereignis aller Objekte des Bandes wird aufgerufen;

. das ,OnAfetrPrint“-Ereignis des Bandes selber wird aufgerufen.

I

©O© 00 ~NO Ul

Bander werden solange ausgedruckt, wie Daten vorhanden sind, mit denen sie verbunden
sind. Danach wird in unserem Fall das Erstellen des Reports angehalten; das Ereignis
,OnAfterPrint* der Reportseiten und letztendlich das ,OnStopReport“-Ereignis des
.Report“-Objekts werden aufgerufen.

Demnach kann man Uber das Verwenden von Ereignissen verschiedener Objekte
praktisch jeden Moment der Erstellung des Reports steuern. Ein Schlissel, um die
Ereignisse korrekt zu verwenden, ist das vollstandige Verstandnis des Prozesses der
Band-Ausgabe, welches in den nachsten Kapiteln beschrieben wird. So kénnen die
meisten Aktionen durchgefihrt werden, indem man einzig das ,OnBeforePrint*-Ereignis
des Bandes nutzt; jegliche Veranderung, die am Objekt gemacht werden, wird simultan
angezeigt. Trotzdem ist es in diesem Ereignis unmdglich, zu bestimmen, auf welcher Seite
das Band ausgedruckt wird, wenn es streckbar ist, da die Berechnung der Hohe des
Bandes im 4. Schritt durchgefiihrt wird. Dies kann Uber das ,OnAfterCalcHeight“-Ereignis
im 5. Schritt oder das ,,OnAfterPrint“-Ereignis im Schritt 8 durchgefiihrt werden, wobei im
letzteren Fall das Band bereits ausgedruckt ist, wenn keine Operation mit Objekten etwas
verandert. In einem Satz, Sie sollten deutlich sehen, zu welchem Zeitpunkt jedes der
Ereignisse aufgerufen werden sollte und Sie sollten die Ereignisse nutzen, die zu den
entsprechenden Objekten gehoren.

Beispiel der Benutzung des ,,OnBeforePrint*-Ereignis ses

Zeigen wir das eben gesagte in der Praxis. Erstellen Sie einen Report, der eine Liste der
Kunden aufzeigt. Dieser Report soll nur Firmen enthalten, deren Namen mit dem
Buchstaben , A" beginnen.

Offnen Sie den Report-Editor und erstellen einen Report mit folgendem Aussehen:

Tablel:
DatabaseName = 'DEDENMOS"
TableName = "customer.db’

frxDBEDataSetl:
DataSet = Table |
Urerhlame = 'Customers'
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Customers."Company” , Luostomers."Contact”  Customers."Fhone”

Wahlen Sie das Daten-Band aus und wechseln Sie zur Registerseite ,Ereignisse” im
Objekt-Inspektor:

'ﬁl_
MasterDatal: TfrxMasterData j

Properties Events:

CnAfterCalcHeigh
CnafterPrink
CrBeforePrint |
CnfasterDetail

Um ein ,Script” fur ein ,OnBeforePrint“-Ereignis zu erstellen (das ist genau das, was Sie
meistens bendtigen), machen Sie einen Doppelklick auf das freie Feld rechts neben dem
Ereignis-Namen:

1
|MasterData1: TFer.E_nsterData :I
Propetties Events
CnAfterCalcHeigh
OnafterPrink _
OnEeforePrink .-31IZI:InEiEan:nr'EeF'r'int

CniasterDetail

Zur gleichen Zeit wird eine leere Prozedur zum ,Script‘ hinzugeftigt und der Designer
springt zur ,Code“-Registerseite:

procedure MasterDatalOnBeforePrint (Sender: TLrxComponent):
hegin

end;

hegin

end.
Das einzigste, was Sie danach tun sollten, ist folgenden Quelltext in die Prozedur zu
schreiben:

if Copyl<

ompany ">, 1, 1] = 'A'" then

)
P -
Mas
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Offnen Sie den Report und Sie werden sehen, dass das ,Script* korrekt funktioniert:

Action Club Michael Spurling 813-870-0235
Action Diver Supply barianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-09054
American SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-B54-0052
Aguatic Drama Gillian Owen B13-442-7654

Lassen Sie uns verschieden Details erklaren.

Sie konnen jede Ereignis-Routine zu verschiedenen Ereignissen verschiedener Objekte
zuordnen. In diesem Fall definiert der Parameter ,Sender* das Objekt, welches das
Ereignis initiiert hat. Um den Namen einer bereits existierenden Routine einem Ereignis
zuzuordnen, kann man den Namen entweder manuell im Objekt-Inspektor eingeben oder
ihn in der Auswabhlliste aussuchen:

g |
I Memol: ThrxMemohisw _V_i
Froperties: Events
CnAfterData
CnAfterPrink
CnBeforePrink -

tMasterDatal onBeforePrink

Die Zuweisung einer Routine kann einfach geléscht werden. Um dies durchzufihren,
wahlen Sie die gewlinschte Eigenschaft aus und dricken die ,Entf*-Taste.

Die Gesamtsumme aus dem Gruppen-Fufl3 im Gruppen-Kopf ausgeben

Diese sehr haufig genutzte Methode erfordert die Benutzung des ,Scripts, da der

Gesamtwert in einem herkdbmmlichen Report nur verfiigbar ist, nachdem alle Gruppen-

Daten ausgegeben wurden. Um eine Summe im Gruppen-Kopf anzuzeigen (bevor die

Gruppe ausgegeben wurde) wird der folgende Algorithmus genutzt:

- die Eigenschaft ,Zweipass* des Reports wird eingestellt (Menu ,Report*, ,Optionen...”);

- im ersten Schritt wird die Summe jeder Gruppe berechnet und in einem Feld (Array)
gespeichert;

- im zweiten Durchgang werden die Werte aus dem Feld genommen und im Gruppen-Kopf
ausgegeben.

Es gibt zwei Wege, wie diese Aufgabe durchgefiihrt werden kann.

Zuerst erstellen Sie einen leeren Report, 0ffnen den Designer und verbinden die
Datenquelle mit dem Report. Aktivieren Sie die Eigenschaft ,Zweipass® in den Report-
Einstellungen (Menu ,Report|Optionen..."). Figen Sie zwei Bander zum Report hinzu:
,Group Header" und ,Master Data“. Stellen Sie im Editor des ,,Group Header“-Bandes die
Bedingungen ein (,Group.CustNo“-Datenfeld).
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Verbinden Sie das Daten-Band mit der ,Group“-Datenquelle und dann ordnen Sie die
Objekte folgendermal3en an:

Group "OrderNo® - Group "SaleDate”  Group“ltemsTotal’

Gﬂmhﬁmh&j&tmﬁﬁ&wl, _

[ZLIm ({Gmup."ltemsTDtal".:: MasterDatatl]]

L

Die Summenwerte sollen in das mit Pfeil gekennzeichnete Objekt in der Abbildung (in
unserem Beispiel heil3t es ,Memo8*) ausgegeben werden.

Der erste Weg

Sie nutzen die ,TStringList“-Klasse als ein Array fur die Speicherung der Summe. Die
Werte werden in Form von Zeilen abgelegt. Gleichzeitig entspricht die erste Zeile der Liste
der ersten Gruppe, usw. Die Integer-Variable ,i* (die jeweils erhéht wird, nachdem eine
Gruppe ausgedruckt wurde) werden fur die Berechnung der Anzahl der Gruppen genutzt.

Demnach sieht unser ,Script” wie folgt aus:

Var
igt: TStringList;

1t Integer;
procadure frReportiCnStartReport{Sender: TirxComponent];
begin

Lisgt := TStringlList,Createy

and;

procadure frReportlCnsStopReport{Sender: TirxComponent];
begin
List.Free;

and;

prccadure PagelOnBeforePrin

begin

,_,.
¥
m

aul
i
[
st
¥,
m
o
m
b
ik
o

]

=
m
=

procadure GCroupbooterlCnBeforePrint{Sender: TirxComponent]
begin
Lizst.Add{FloatToStr{<sUM{<Group,"ItemsTotal"> Mastechatal}z)};

(o T nd 0
e

and;
begin

end.
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Wenn Sie auf die Namen der Prozeduren schauen, kdénnen Sie leicht herausfinden,
welche Ereignisse  Sie  verwendet  haben. Es sind: “ReportOnStart”,
“Report.OnStopReport”, “Pagel.OnBeforePrint”, “GroupHeaderl.OnBeforePrint” und
“GroupFooterl.OnBeforePrint”. Die ersten beiden Ereignissen werden aufgerufen, wie
bereits vorher beschrieben, am Anfang bzw. am Ende des Reports. Um ,Scripts” fur diese
Ereignisse zu erstellen, missen Sie das “Report’-Objekt auswahlen, um seine
Eigenschaften im Objekt-Inspektor anzeigen zu lassen. Danach verfahren Sie wie
bekannt: Klicken auf die Registerseite ,Ereignis” und erstellen die ,Scripts”.

Warum haben wir nicht die Hauptprozedur fur die Erstellung der Liste ,List“ genutzt und
sie im “OnStartReport™-Ereignis ausgefuhrt? Das haben wir gemacht, weil das erstellte
Objekt, nachdem der Report beendet ist, entfernt werden sollte. Es ist logischer, Objekte
im “OnStartReport™Ereignis zu erstellen und sie Uber das “OnStopReport’Ereignis zu
entfernen. In anderen Fallen (wenn der Speicher nicht geleert werden muss) kénnen Sie
die Hauptprozedur verwenden, um Variablen zu initialisieren.

Alles, was die Erstellung und Entfernung des “List’-Objekts betrifft, scheint ziemlich
offensichtlich zu sein. Probieren Sie nun die Arbeit des ,Scripts* aus. Am Anfang der Seite
wird der Zahler der aktuellen Gruppe (die “i"-Variable) auf “0” zurtickgesetzt und nach dem
Ausdruck jeder Gruppe (im “GroupFooterl.0OnBeforePrint”-Ereignis) um ,1* erhoht (inc(i);)
und der Dberechnete Summenwert in die Liste ,List® hinzugefigt. Das
“GroupHeaderl.0OnBeforePrint’-Ereignis wird wahrend des ersten Durchlaufs nicht
aufgerufen (die “Engine.FinalPass™-Abfrage). Wahrend des zweiten Durchgangs (wenn die
.List*-Liste mit Werten gefullt ist) wird der Wert, der zur aktuellen Gruppe gehoért, in diesem
Ereignis in das Objekt ,Memo8* gespeichert, welches die Gesamtsumme der Gruppe
anzeigt. In einem fertigen Report sieht es folgendermalien aus:

1221 uai Dive Shoppe - Bum; 514508
1023 01.07 86 4 674,00
1076 16.12.94 17 781,00
1123 24.08.93 13 945 00
1169 080794 3 47195
1178 26 07 34 4 178,85
1269 16.12.94 1 400,00

51 450,50

Wie Sie sehen, ist der Algorithmus ziemlich einfach. Trotzdem geht es noch einfacher.
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Der zweite Weg

Sie nutzen die Liste der Report-Variablen als ein Array zum Ablegen der Summen. Wie
Sie sich erinnern, bekommt man einen Bezug zu solchen Objekten tUber die ,Get" und
~oet“ -Funktionen. Das schitzt Sie vor Schwierigkeiten, ein Objekt zu erstellen und wieder
freizugeben, wenn es Uberflissig wird. Unser ,Script* sieht wie folgt aus:

procaedura GroupHeaderiCnBeforePrint {Sender: Ti
begin
if Engine.FinalPass than

and;

procadura GroupbooterliOnBeforePrint{Sender: TH
bagin

and;
begin

and.

Wie Sie sehen, wurde das ,Script® etwas vereinfacht. Eine Anweisung in der
~GroupFooterl.OnBeforeprint“-Routine setzt einen Variablen-Wert mit einem Namen, der
gleich der Kunden-Nummer ist (<Group."CustNo">). Sie konnen jeglichen Namen
benutzen, der eindeutig den Kunden identifiziert, z.B. seinen Namen <Group.“Company“>.
Wenn es solch eine Variable nicht gibt, wird sie erstellt; wenn es sie gibt, wird ihr Wert
verandert. In der ,GroupHeaderl.OnBeforePrint“-Routine wird der Variablen-Wert mit der
aktuellen Gruppen-Nummer im Objekt ,Memo8* gespeichert.

,OnAfterData“-Ereignis

Dieses Ereignis wird aufgerufen, nachdem das Report-Objekt mit den Daten gefullt ist, mit
denen es verbunden ist. Es ist glnstig, dieses Ereignis zu nutzen, um entweder den Wert
eines Datenbankfeld zu erhalten oder den Wert des Ausdrucks, der im Objekt steht. Es ist
so, dass dieser Wert an die Variable ,Value" Ubergeben wird, die als einzigste in diesem
Ereignis verfugbar ist.
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Wenn Sie zwei ,Text"-Objekte mit dem Inhalt [Tablel.“Field1] und [<Table2.“Field1“>+10]
haben, ist es vorteilhaft, die Variable ,Value* auszuwerten:

if Value 000 then

anstatt Folgendes zu schreiben:
if <Tabkel . ."Fiseldl™ 000 thean

Aullerdem erhalten Sie durch das Verwenden der Variablen ,Value* anstelle eines
Ausdrucks, die Mdglichkeit eine mehrfach nutzbare Routine zu schreiben und das Ereignis
,OnAfterData”“ mit verschiedenen Objekten zu verbinden.

Noch etwas ist zu beachten. Wenn es verschiedene Ausdriicke in einem Objekt gibt (z.B.
[exprl] [expr2]), wird der Wert des letzten Ausdrucks in die ,Value“-Variable tbertragen.

weitere zur Verfigung stehende Objekte

Zusatzlich zu den Objekten, die im Report enthalten sind (Seiten, Bander, ,Text‘ und
andere Objekte), sind einige Objekte im ,Script* verfiigbar, die eventuell beim Steuern der
Report-Erstellung von Nutzen sein kdnnen. Das ,Engine“-Objekt, welches Sie im
vorhergehenden Kapitel genutzt hatten, bezieht sich auf diese Art Objekte. Die Liste dieser
Objekte ist unten aufgezeigt:

- Report — das ,Report“-Objekt;

- Engine — die Verbindung zur Report-Vorschau;

- Outline — die Verbindung zur ,Report-Baumstruktur“-Element in einem Vorschau-
Fenster.

Probieren Sie jedes dieser Objekte aus.

~Report“-Objekt

Es stellt eine Verbindung zum aktuellen Report dar. Die Eigenschaften dieses Objekts
kann man sehen, wenn man das ,Report“-Element im ,Reportstruktur‘-Fenster auswahlt
hat.

Methoden:

Methode Beschreibung

function Calc (const Expr:|Gibt den ,Expr‘“-Wert zurick, z.B. wird Dbei

String): Variant Report.Calc('1+2") ,3“ zuriickgegeben. Jeder Ausdruck, der
im Sinne des FastReports korrekt ist, kann einen Wert
berechnen.

Function GetDataSet (const|Gibt ein ,Dataset (z.B. eine Tabelle) mit dem angegeben
Alias: String): TfrxDataSet |,Alias" zurtick. Das ,Dataset” sollte in die Liste der Report-
Daten eingefligt werden (Menudialog ,Report|Data...”).




~Engine“-Objekt
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Das ist das wohl nitzlichste und interessanteste Objekt, welches eine Verbindung zur
Report-Vorschau darstellt (FastReport-Kern, der die Report-Erstellung verwaltet). Mit der
Benutzung von ,Engine“-Eigenschaften und -Methoden kann man wirklich exotische
Reports erstellen. Probieren Sie Methoden und Eigenschaften dieses Objekts aus.

Eigenschaften Typ Beschreibung

CurColumn Integer Die Anzahl der aktuellen Spalten in einem
mehrspaltigen Report. Dieser Eigenschaft kann ein
Wert zugewiesen werden.

CurX Extended Der Wert der Koordinate auf der X-Achse. Dieser
Eigenschaft kann ein Wert zugewiesen werden.

CurY Extended Der Wert der Koordinate auf der Y-Achse. Dieser
Eigenschaft kann ein Wert zugewiesen werden.

DoublePass Boolean Gleich ,True®, falls der Report ein ,Zweipass“-Report
ist. Analog zu Report.EngineOptions.DoublePass.

FinalPass Boolean Gleich ,True®, wenn der letzte Durchgang des
~Zweipass“-Reports durchgefuhrt wird.

PageHeight Extended Hohe der ausdruckbaren Flache in Pixel.

PageWidth Extended Breite der ausdruckbaren Flache in Pixel.

StartDate TDateTime Datum der Report-Erstellung. Das Gegenstiick zur
<Date>-Systemvariablen

StartTime TDateTime Zeit der Report-Erstellung. Das Gegenstiick zur
<Time>-Systemvariablen

TotalPages Integer Die Anzahl der Seiten in einem Report. Ein
Gegenstlck zur <TotalPages>-Variable. Der Report
muss ein ,Zweipass“-Report sein, wenn diese
Variable genutzt werden soll.

Methoden:

Methode Beschreibung

Text: String)

Procedure AddAnchor

(const

Es fugt einen ,Festpunkt® in die Liste der Festpunkte
hinzu. Mehr dazu weiter unten.

Procedure NewColumn

Erstellt eine neue Spalte in einem mehrspaltigem
Report. Nach der letzten Spalte wird ein Seitenumbruch
automatisch eingefuhrt.

Procedure NewPage

Erstellt eine neue Seite (Seitenumbruch).

Procedure
TfrxBand)

ShowBand(Band:

Zeigt ein Band mit dem spezifizierten Namen an.
Nachdem ein Band angezeigt wurde, springt die
,CurY“-Position automatisch weiter.

Function FreeSpace: Extended

Liefert den Wert des freien Platzes auf der Seite in Pixel.
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Methode Beschreibung
Function GetAnchorPage(const|Setzt die Nummer der Seite zurlck, in der der spezielle
Text: String): Integer ~Festpunkt* gesetzt wurde.

,outline“-Objekt

Dieses Objekt stellt das ,,Reportstruktur“-Element in einem Vorschau-Fenster dar.
S=zEHnda DEEBR - | Y E]

[=1- Report =

=1 Action Club

1014

1029

1038
1129

{=1- Action Diver Supply
1039

=1 Adwenture Undersea

1017

1037

—

Dieses Element zeigt eine baumartige Struktur eines fertigen Reports. Wenn Sie

auf ein Element klicken, springen Sie zu der Seite, die mit dieser Markierung
verbunden ist.
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Um den Baum anzeigen zu lassen, miussen Sie ihn aber erst einmal Uber die I_E
-Schaltflache in der Werkzeugleiste erstellen oder ihn Uber die Eigenschaft
.Report.PreviewOption.OutlineVisible=True* angeben. Die Breite des Element in
Pixel kann hier ebenfalls gesetzt werden:

Report.PreviewOptions.OutlineWidth.

Probieren Sie die Methoden dieses Objekts aus.

Methode Beschreibung

Procedure  Additem(const|Fugt ein Element mit dem Namen ,Text* an die aktuelle

Text:String) Position der ,Reportstruktur”. Die derzeitige Reportseite und
die aktuelle Position auf der Seite wird mit dem Element
verbunden.

Procedure LevelRoot Setzt die aktuelle Position der ,Reportstruktur® auf die
Haupt-Ebene.

Procedure Levelup Setzt die aktuelle Position der ,Reportstruktur® eine Ebene
hoher.

Benutzung des ,Engine“-Objekts

Wir haben bereits erwahnt, dass das ,Engine“-Objekt den Verwalter darstellt, der die
Report-Erstellung steuert. Mit der Benutzung der Eigenschaften und Methoden kdnnen Sie
den Prozess der Anordnung der Bander auf einer Seite verwalten. Gehen wir erstmal
theoretisch ran.

Die Abbildung unten zeigt die Reportseite und die Namen der Eigenschaften, die
verschiedene Werte annehmen.

FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFoater

PageWidth
+—— PaperWidth——
Die Seite hat die ,Pagewidth”- und ,PageHeight* -Parameter als physikalische GroR3en.
Diese Werte entsprechen den Eigenschaften der Seite mit den selben Namen im Objekt-
Inspektor bei der Auswahl einer Seite. Die Grol3e einer A4-Seite ist 210X297 mm.
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Die ,PageWidth*- wund ,PageHeight‘-Parameter bestimmen die Ausmalle der
bedruckbaren Flache, die meist geringer als die physikalische Grol3e der Seite ist. Die
Grol3e der bedruckbaren Flache wird durch die Seitenrdndern bestimmt, die von den
Eigenschaften Report-Seite wie ,LeftMargin®, ,TopMargin®, ,RightMargin®, ,BottomMargin®
abhangig sind. Die Gro6f3e der bedruckbare Flache wird durch die ,Engine.PageWidth*-
und ,Engine.PageHeight“-Eigenschaften gesetzt.

Letztendlich bestimmt der ,FreeSpace“-Parameter die Hohe freien Platzes auf der Seite.
Wenn es ein ,Page Footer“-Band auf der Seite gibt, wird seine Ho6he beim Berechnen des
freien Platzes bericksichtigt. Dieser Parameter wird durch die ,Engine.FreeSpace*-
Funktion in Pixel angegeben. Sie werden bemerken, dass nachdem das nachste Band auf
der Seite angezeigt wird, sich der freie Platz auf der Seite reduziert und das ist das, was
wahrend der Berechnung des Freiraums in Frage kommt.

Wie formatieren Sie fertige Report-Seiten? FastReport druckt Bander auf der Seite
solange Platz ist. Wenn kein Platz mehr ist, wird das ,Page Footer“-Band ausgedruckt
(falls es verfugbar ist) und eine neue leere Seite wird erstellt. Wie bereits gesagt,
verringert sich die Hohe des freien Platzes, wenn das nachste Band angezeigt wird.
AulRerdem beginnt das Anzeigen des nachsten Bandes von der aktuellen Position an, die
durch Koordinaten der X- und Y-Achse bestimmt ist. Diese Position wird entsprechend der
-Engine.CurxX®- und ,Engine.CurY*“-Eigenschaften gesetzt. Nach dem Ausdrucken des
nachsten Bandes steigt die CurY-Position automatisch mit der Hohe der ausgedruckten
Bander. Nachdem eine neue Seite erstellt wurde, ist der ,CurY“-Wert gleich ,0“. Die
,CurX“-Position wird verandert, wenn Sie einen mehrspaltigen Report ausdrucken.

Die ,Engine.CurX“- und ,Engine.CurY*“-Eigenschaften sind nicht nur zum Lesen verflgbar,
sondern auch zum Andern. Das bedeutet, dass Bander manuell verschoben werden
konnen, indem man eines der dazugehdrigen Ereignisse nimmt. Zum Beispiel, wenn Sie
einen Report wie im Beispiel unten haben,

‘Customers. Cormparny

L

JLCustnmerS."Cuntact" J I_Euatu:urnera. "Phaone" )

kann er wie folgt ausgedruckt werden:

Action Club Michael Spurling 513-570-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Glaria Gonzales 011-34-09054
American SCLBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-0092
Aguatic Drama Gillian Chwen B13-442-7654

Blue Glass Happiness Christine Taylar 213-555-1984
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Das ist das Ergebnis eines ,Scripts” im ,OnBeforePrint“-Ereignis des Bandes:

procedure MasterDatalCnBeforePrint{Sender: TErxComf
begin

end;

Durch Manipulation der ,CurY“-Eigenschaft kann man Bander zum Beispiel ineinander
ausdrucken:

Action [lub ichael Spurling
%rarp%cg']g%ﬁqg%%aupply F}J{ n%%c%;?ma

Das dazugehdrige ,Script*:

(w1

procedure MazterDatalOnBeforePrint|Sender: TLrxC
bagin

and;

Die ,Engine.NewPage“-Methode ermdglicht es, dass die Seiten an beliebiger Stelle des
Reports umbrechen. Gleichzeitig wird das Ausdrucken einer neuen Seite fortgefihrt.
Demnach kann man in unserem Beispiel einen Seitenumbruch nach dem Ausdruck der
zweiten Zeile einlegen:

procedure Mo=zterlatalOnAfterPrint{Sender: TirxTomponent];
begin
if <Line> ="'Z than
Enagine.NMewPage;

and;

Beachten Sie, dass wir es nun im ,,OnAfterPrint“-Ereignis durchfiihren (das ist so zu sagen
nachdem das Band bereits gedruckt wurde). Wir mochten Sie darauf aufmerksam
machen, dass die ,Line"-Variable auf der neuen Seite zurticksetzt wird.

Die ,Engine.NewColumn“-Methode bricht eine Spalte in einen mehrspaltigen Report um.
Sobald keine Spalte mehr Ubrig ist, erstellt diese Methode eine neue Seite.

Anker (Anchors)

~Anchor” ist eins der Elemente, die es ermdglicht, zu einem Element zu springen, das mit
dem fertigen Report-Objekt verbunden ist, indem Sie darauf klicken (im Vorschau-
Fenster).
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»<Anchor wird tUber die ,Engine.AddAnchor“-Methode gesetzt. ,Anchor” hat einen Namen,
der der Position der Seitenzahl auf der Seite entspricht. Um zu einem ,Anchor” mit einem
speziellen Namen zu springen setzen Sie folgende Zeile in die URL-Eigenschaft eines
Report-Objekts:

#AnchorName
or
#fAnchorName]

Im letzteren Fall wird FastReport die eckigen Klammern des Ausdrucks erweitern.

Ein Klick auf dieses Objekt fihrt einen Sprung zum Teil des Reports, auf dem der ,,Anchor”
hinzugeflgt wurde.

Es ist tblich, Anchors bei der Erstellung des ,Contents®(Inhalt)-Kapitel mit Verbindungen
zu entsprechenden Kapiteln zu nutzen. Verdeutlichen Sie sich das durch folgendes
Beispiel. Um dies durchzufiihren, bendtigen Sie die ,Customer.db“-Tabelle, die Ihnen ja
bereits bekannt ist.

Ihr Report soll ein zweiseitiger Report sein (der zwei Seiten im Designer erfordert). Sie
platzieren das ,Contents“-Kapitel auf der ersten Seite und die Kundenliste auf der Zweiten.
Mit dem Klick auf eine Zeile des ,Contents“-Kapitel wird ein Sprung zu dem
entsprechenden Report-Element ausgefuhrt.

Die erste Seite:

ReportTitle; ReportTitlel

" Table of contents _

Customers."Company”

Setzen Sie folgende Zeile in die URL-Eigenschaft des ,Text*-Objekts, welches zum Daten-
Band gehort

#[Customers.“Company*]

und setzen die Eigenschaft der Schrift: blaue Farbe und unterstrichen, um die ,Hyperlink“-
Darstellung zu simulieren.
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Die zweite Seite:

e - ——————

 ReportTitle: RepartTrlsz .*

Customers
 PageHeader: Pageteadsr! |

‘Company ' 'Address ' Contact " Phone

Lustomers "Company” _Eustomers. “Auddr!” JCustomers "Contact” Cus! omars."Ph

Um einen ,Anchor* hinzuzuftigen, tippen wir ,MasterData2.0OnBeforePrint* in das ,Script*

des Bandes:

procedure MasterDatalCnBeforePrint{Sender: TfrxComponent];

bagin
Engine.AddAnchor {<Customer=s."Company>};

and;

Das ist alles, was Sie benétigen. Beim Starten des Reports sollten Sie prifen, ob unsere
~Hyperlinks* funktionieren.

Das Letzte, was erwahnt werden sollte, ist die ,Engine.GetAnchorPage“-Funktion. Diese
Funktion liefert die Nummer der Seite, auf der der entsprechende ,Anchor“ hinzugefigt
wurde. Diese Funktion ist ebenfalls nitzlich beim Erstellen des ,Contents“-Kapitels. Der
Report muss ein ,Zweipass“-Report sein; ansonsten kann die Funktion nicht genutzt
werden.

Die Benutzung von ,Ouline“-Objekten

Das ,Outline“-Objekt stellt, wie bereits gesagt, eine Baumstruktur des Reports dar, der in
einem Vorschau-Fenster angezeigt werden kann. Durch Klicken auf eines der Elemente
des Baumes springen Sie zu der Reportseite, welche mit dem Element verbunden ist. Es
ist nicht nétig das ,Script* zu nutzen, um mit dem ,Outline“-Objekt zu arbeiten, da einige
Bander einen Mechanismus haben, der es ermdglicht, automatisch einen Baum zu
erstellen. Probieren Sie zwei Beispiele, wie das ,Outline“-Objekt mit der Hilfe von Bandern
und dem ,Script* genutzt werden kann.

Fast alle Bander haben die ,OutlineText*-Eigenschatft, in die ein Ausdruck gesetzt werden
kann und das hilft, automatisch einen neuen Baum zu erstellen. Der Ausdruck wird
berechnet, wenn man einen Report erstellt und sein Wert wird dem Baum hinzugefugt,
wenn das Band ausgedruckt wird. Demnach ist die Hierarchie der Elemente im Baum
ahnlich der Hierarchie der Bander in einem Report. Das bedeutet, dass es im Baum
Haupt- und Unter-Elemente gibt, die den Haupt- und Detail-Bandern im Report
entsprechen (ein Report mit zwei Datenebenen oder mit Gruppen kann den Punkt
vereinfachen). Wir stellen den Prozess der Operation mit einem Baum am Beispiel des
Reports mit Gruppen dar, den wir es in einem vorangegangenen Kapitel beschrieben
hatten.

Ei‘_nupHg:adgr

toupHeader Group."Custhn"

G roup. "Orderi n"J I_r|:||_| p."SaleDate”
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Setzen Sie einen Wert fur die Eigenschaft ,GroupHeaderl.OutlineText* des Bandes wie
z.B. “<Group."Company">" fest. Um den Baum automatisch 6ffnen zu lassen, sobald sich
das Vorschau-Fenster offnet, mussen Sie die Eigenschatft
.Report.PreviewOptions.OutlineVisible=True" einstellen. Beim Starten des Reports werden
Sie folgendes sehen:

Gednd BEEB we- | 4= 0K 2X 8 1

[=)- Report L
- K.auai Dive Shoppe
~Unisco 25 05.83
- Sight Diver
-« Cayman Divers Warld Unlimitec u7.07.88
~ Tarm Sawyer Diving Centre 08.10.93
- Blue Jack Agqua Center 1611 94
= YIP Divers Club
-~ Dcean Paradise 26.01.95

- Fankastigue Aguatica
- Marmok Divers Club

02 .0&.88

- The Depth Charge
BlUE Spurts 1 3 I:IB BB
2 Malf:ai SCUBS Club 11 .05 849
- Ackion Club

01 .0s.89

B lamaica SCUBA Centre

Mit dem Klick auf ein Element des Baumes wird ein Sprung zur entsprechenden
Reportseite ausgefiihrt und als Ergebnis erscheint das ausgewahlte Element oben im
Fenster.

Fugen Sie die zweite Ebene zum Report-Baum hinzu. Um dies durchzufihren, reicht es
die Eigenschaft “MasterData.OutlineText” des Bandes auf “<Group."OrderNo">" zu setzen.
Dann sieht der Baum wie folgt aus:

SiEeaci e
SgzEHdnn DEEBH

[=}- Repart -

=) Kauai Dive Shoppe

- 1023

- 1076

1123

1169

1176

b 1269

nisco

1060

- 1073

-1102

-1180

- 1173

[!]-
=
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Wie Sie vielleicht bemerkt haben, ist die Navigation ebenfalls in der Bestell-Nummer
maoglich und die Hierarchie der Baum-Elemente ahnelt der Hierarchie des Reports.

Zeigen wir nun, wie Sie einen analogen Baum uber das ,Script® erstellen, ohne die
LOutlineText“-Eigenschaft zu  nutzen. In unserem Report missen  sie
die,OutlineText*-Eigenschaften beider Bander leeren und zwei Prozeduren erstellen:
,GroupHeaderl.0OnBeforePrint* und ,MasterDatal.OnBeforePrint“:

procadure CroupHeaderiOnBHeforePrint {Sender: TirxComponent
begin

Cutline.AddIitem{<Group."Company">};

and;

procedure MasterDatalCnBeforePrint [Sender: TfrxlComponent);
bagin
Cutline.Additem{<Group. " OrderiNo®
and;
begin

and.

Uberzeugen Sie sich beim Starten eines Reports, dass er auf die selben Weise
funktioniert, wie der vorige, in dem der Baum automatisch erstellt wurde. Untersuchen wir,
wie ein Baum erstellt wird.

Die ,Outline.Addltem“-Methode fugt einen Unter-Eintrag in den aktuellen Baum ein und
macht dann den Unter-Eintrag zum Aktuellen. Demnach wirden Sie, falls ,Addltem*
mehrere Male in einer Reihe aufgerufen wird, eine ,Leiter” wie unten gezeigt erhalten:

Iteml
ltem?2
Item3

Die Methoden ,LevelUp* und ,LevelRoot* des ,Outline“-Objekts werden genutzt, um das
aktuelle Element zu steuern. Die Erste bewegt den Cursor zu einem Element, welches auf
einer hoheren Ebene platziert ist. So erstellt das ,Script*

einen Baum wie diesen:

Item1

ltem?2

Item3

Items
Das bedeutet, dass das ,ltem4“-Element ein Unter-Element im Vergleich zum
Jtem2“-Element ist. Die ,LevelRoot“-Methode schiebt das aktuelle Element auf die oberste
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Ebene des Baumes. Das ,Script*

Cutline.AddItem|{'Itemd ;
erstellt einen Baum, wie den unten:
ltem1
ltem?

Item3
Itemd

Dank dieser Erklarung wird es klar, wie unser Report arbeitet. Jedes Mal wenn ein
,Group“-Element ausdruckt wird, wird die oberste Ebene des Baumes das aktuelle
Element, wenn ein Firmen-Name hinzugeftigt wird. Danach wird die Liste der Bestellungen
ausgegeben und jede Bestellung wird als Unter-Element der Firmen hinzugefugt. Um die
Anzahl der Bestellungen auf einer Ebene zu platzieren und sie nicht als ,Leiter* anzeigen
zu lassen, wird der Ubergang zu einer hoheren Ebene tber die ,Outline.LevelUp“-Methode
im ,Script* durchgefihrt.

,OnManualBuild“-Ereignis der Seite

Der FastReport-Kern ist eigentlich fur die Erstellung des Reports zustandig. Er zeigt
Report-Bander in einer definierten Reihenfolgen an, so oft wie es Daten gibt, um so einen
fertigen Report zu erstellen. Manchmal ist es nétig, einen Report in der Form darzustellen,
die der FastReport-Kern nicht erstellen kann. In diesem Fall kann man eine Mdglichkeit
verwenden, um den Report Uber das ,OnManualBuild“-Ereignis, das auf der Reportseite
enthalten ist, manuell zu erstellen. Wenn die Prozedur fur dieses Ereignis erzeugt wurde,
dann wird der FastReport-Kern beim Erstellen eines Reports die Steuerung an diese
Ubergeben. Zugleich zeigt der FastReport-Kern auch automatisch die Bander, die auf der
Seite platziert sind, wie den ,Report Title“, ,Page Title*, ,Column Title", ,Report Footer",
.Page Footer", ,Column Footer" und ,Background”. Der Kern steuert aul3erdem die
Erstellung neuer Seiten und Spalten. Die Aufgabe der Prozedur im Ereignis
.,OnManualBuild* ist es, Daten-Bander und ihre Titel- und Ful3zeilen in bestimmter
Reihenfolge anzuzeigen.

Das heif3t, die Prozedur im ,OnManualBuild“-Ereignis gibt einen Befehl fir das Anzeigen
von bestimmten Bandern an den FastReport-Kern. Der Kern macht den Rest von selbst:
er erstellt eine neue Seite, sobald kein freier Platz mehr auf der jetzigen Seite ist; fuhrt die
Scripts” aus, die dem Ereignis hinzugefigt wurden usw.
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Verdeutlichen wir die Prozedur an einem einfachen Beispiel. Im Report gibt es zwei
.Master Data“-Bander, die nicht mit Daten verbunden sind:

ReportTitle: RepartTitlel

tﬂnl‘h‘lanualBuild test :

fasterDatal

MasterDataZ

"PageFooter: PageFooterl

Die Prozedur soll diese Bander in abwechselnder Reihenfolge anzeigen (jedes sechs
Mal). Nachdem sechs Bander erstellt wurden, soll eine kleine Licke eingefigt werden.

procedure PagelOnManualBuild{Sender: TfrxComponent);

var
i: Integer;

begin
for i = 1 to £ do
begin

{ displaving bands one by one }
Engine.ShowBand {(MasterDatal) ;
Engine.ShowBand (MasterDatal);
{ inssrt a small gap }
if i = 3 then
Engine.CurY := Engine.Cur¥ + 10;
end;
end;

OnManualBuild test

hasterDatal
hlasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal

hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
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Das folgende Beispiel zeigt zwei Gruppen von Béandern, die nahe beieinander

liegen.

procaedure PagelinManualBu:

var
i, 3% Integer;
SaveY: Extended;
bagin
SaveY = Engine.Clr
for 7 := 1 to ¢ do

begin

for i = 1 to & do

hastarliatal
MasterDataz
hastarDatal
hasterllatal
MasterDatal
hlasterllatal

MasterDatal
Mastarliatal
MastarDatal
MasterDatal
hasterDatal
hMasterllatal

OnManualB uild test
hastarDatal
MasterDataz
MastarDatal

MasterData?
MasterDatal
MasterData?

MasterDatal
Mastarliatal
MastarDatal
MasterDatal
hasterDatal
MasterDiatal

Wie Sie sehen, haben wir in diesen Beispielen lediglich das Ausgeben der Daten-Bander
gesteuert. Alle restlichen Bander (wie es bei unserem der ,Report Title* war) werden

automatisch ausgedruckt.

Zum Schluss wollen wir zeigen, wie Sie einen Report des Typs ,Kundenliste® (wie wir ihn
mehrere Male in diesem Buch erstellt haben) Gber das ,OnManualBuild“-Ereignis erstellen.
Verbinden Sie in unserem Beispiel das Daten-Band mit der Datenquelle.



ReportTitle: Bandi

IrCnmpany -: IrCanta[:t 1 IrPhﬂIIE

LCustomers."Company’

J_Custnmers."Cnntact" J_Custl:umers."F'h :

[ PageFooter: Banda

L
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Das ,Script” lautet folgendermalfien:

procadura PagelOnManualBuild{Sender: Tiz
var
DataSet: TirxDataSet;
beagin

BataSet

MasterDatal .Batafet;
DataSet.First;
whila not DataSet.Eof de
begin
Engine.ShowBand |{MazterDatal] ;
DataSet.Next;
and;
and;

Beim Starten des Reports Uberzeugen Sie sich, dass sich das Resultat der Arbeit des
»SCripts” nicht vom Standard-Report unterscheidet. Wir verweisen auf die Stelle, wie man
eine Verbindung zum ,Dataset” bekommt; in unserem Beispiel haben wir ein Band mit der
Datenquelle verbunden. Die Zeile

Llatasert 1 FMasterllatcal .llataseC;

stellt eine Verbindung zur Datenquelle her. Wenn ein Band nicht mit einer Datenquelle
verbunden ist, kann die Verbindung zur erforderliche Datenquelle wie folgt gemacht
werden:

Naturlich muss die Datenquelle, an der Sie interessiert sind, zum Report im ,Report|
Data...“-Dialog hinzugefuigt werden.
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Erstellung von Objekten im ,Script"

Sie kdnnen neue Objekte in den Report hinzufiigen, indem Sie das ,Script‘ nutzen. Wir
zeigen mit Hilfe eines einfachen Beispiels, wie es gemacht wird. Erstellen Sie einen
leeren Report und dann schreiben Sie in die Haupt-Prozedur:

var

and.

Starten Sie den Report:

This memo is created in code

Beachten Sie, dass wir das in diesem Beispiel erstellte Objekt nie entfernen. Es ist nicht
erforderlich, da die Objekte automatisch entfernt werden, nachdem der Report fertig ist.

Dialog-Fenster

Zusatzlich zu den Ublichen Reportseiten konnen Sie auch verschiedene Dialog-Fenster in
einem Report verwenden. Fur die Erstellung von Dialog-Fenstern wird der selbe Designer

wie fur Reportseiten genutzt. Die Schaltflache 1 in der Werkzeugleiste des Designers
wird fur das Erstellen eines neuen Formulars verwendet. Sie figt dem Report eine neue
Seite hinzu. Wenn Sie zu der Dialog-Formular-Seite wechseln, verandert sich die
Arbeitsflache des Designers, so entsteht ein Formular, auf dem Objekte platziert werden
konnen:
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[ | Code | paget Dislograget |
. ] | 100 ' 200 . 200
\ fom Memol3 ﬂ . .
b @ b ermod
bl e Memall
= & Memoll
- e Memol?Z
) Erw Tlanmes
=] DialogPage]
A - o Button
i Bl =
® i1
|Butt|:|n1: TFrxButbonConkrol j
i - :
=8| properties |Evmt5-i
% Cancel False -]
D Caption |Button
Drefault [IFalse
13 Enabled [ True
EIFonk _
* | Bl 25
o Lt 28
@" ModalResult  mrione
= Manme Rukbtnni

Steuerungs-Objekte

Folgende Objekte sind verfugbar:

Element [ Name Beschreibung
TfrxLabelControl Dieses Objekt wird genutzt, um erklarenden Text auf
dem Dialog-Formular anzuzeigen.
ol TfrxEditControl Dieses Objekt wird genutzt, um eine Textzeile mit
Hilfe der Tastatur einzugeben.

TfrxMemoControl Dieses Objekt wird genutzt, um verschiedene
Textzeilen mit Hilfe der Tastatur einzugeben.
TfrxButtonControl Dieses Objekt stellt eine Schaltflache dar.

_ TfrxCheckBoxControl Das Objekt stellt eine Element dar, das zwei
[x Zustande annehmen kann: gewahlt und nicht
gewahlt. Nahe dem Kreuz wird ein Text angezeigt.

TfrxRadioButtonControl |Das Objekt stellt einen Schalter dar, der das
® Gegenstick zum ,, Radiobutton® in Delphi ist. Er kann

nicht einzeln genutzt werden.
=H TfrxListBoxControl Dieses Objekt stellt eine Liste dar, aus der Zeilen
= ausgewahlt werden kénnen.
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Element | Name Beschreibung
—n TfrxComboBoxControl Das Objekt stellt ein Eingabe-Objekt mit einer
= Auswabhlliste dar, in der man Zeilen ausgewabhit.
= TfrxDateEditControl Das Objekt stellt ein Datumsfeld mit einem Kalender,
== in dem man das Datum auswahlen kann, dar.
[ TfrxGroupBoxControl Das Objekt stellt eine Flache mit Textbeschreibung

dar, auf die andere Objekte gesetzt werden kdnnen.

B

TfrxPanelControl

Das Objekt stellt eine Flache ohne Textbeschreibung
dar, auf die andere Objekte gesetzt werden kdnnen.

— TfrxBitBtnControl Das Objekt stellt eine Schaltflache mit Bild und Text
dar.
TfrxSpeedButtonControl |Das Objekt stellt eine Schaltflache nur mit Bild dar.
i TfrxMaskEditControl Das Objekt stellt ein Eingabefeld fur eine formatierte
Eingabe dar.
- TfrxCheckListBoxControl |Das Objekt stellt eine Liste von
TfrxCheckBoxControl-Elementen dar.
N
TfrxBevelControl Das Objekt stellt ein Linien-Objekt.
= TfrximageControl Das Objekt stellt ein Bild im ,BMP*-, ,ICO*-, ,\WMF"-,
|

oder ,EMF“-Format dar.
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~Hello, World!"-Report als Dialog-Fenster

Nun wollen wir einen Report erstellen, der mit der Hilfe eines Dialog-Formulars ein
BegrufRungs-Fenster zeigt. Erstellen Sie einen neuen leeren Report und fligen Sie ein
Dialog-Formular in den Report ein. Setzten Sie ein ,TfrxLabelControl* und ein

»1TrxButtonControl“-Objekt auf das Formular:

Stellen Sie die folgende Objekt-Eigenschaften ein:

TfrxLabelControl:
Caption = 'Hello, World!"

TfButtonControl:
Caption = "OK'
Default = True
ModalResult = mrCk

Setzen Sie im Formular die Eigenschaft ,BorderStyle = bsDialog"“.

Sobald die Einstellungen des Dialog-Formulars fertig sind, kehren Sie zur Reportseite
zurick und platzieren ein ,Text"-Objekt mit irgendeinen Text auf ihm. Starten Sie den

Report und Sie werden das Formular sehen:

I

Beim Klicken auf die ,,OK"-Schaltflache wird ein Report erstellt und angezeigt. Wenn Sie
das Formular tUber die ,X“-Schaltflache des Fensters schliel3en, wird kein Report erstellt.
Das ist ein Mechanismus, mit dem FastReport arbeitet:

wenn es Dialog-Fenster in einem Report gibt, wird er nur erstellt, wenn jedes Formular mit
der ,OK"-Schaltflache geschlossen wurde, d.h. es basiert auf der Eigenschaft ModalResult
= mrOKk. Darum wird die ,ModalResult*-Eigenschaft auf ,mrOk" gesetzt.
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Eingabe von Parametern und Ubertragung in einen Rep  ort

Machen wir das vorherige Beispiel etwas komplizierter, um zu zeigen, wie man Werte, die
Sie in das Dialog-Fenster eingegebenen haben, in den Report Ubertrdgt. Um dies
durchzufiihren, verandern Sie das Formular auf folgende Weise:

Platzieren Sie das , Text“-Objekt mit folgendem Inhalt auf der Seite:

You entered:
[Edit] Text]

Starten Sie den Report und Uberzeugen Sie sich, dass der Parameter, den Sie
eingegeben haben, erfolgreich angezeigt wird. Auf die selbe Weise kdnnen Sie mit
anderen Objekten des Dialog-Fensters vorgehen. Da jedes Objekt einen Namen hat, der
nur einmal innerhalb des gesamten Reports vorkommt, kann er im ganzen Report genutzt

werden.
Zusammenspiel von Objekten
Uber die Benutzung des ,Scripts® kann man leicht die Logik der Dialog-Fenster

verdeutlichen, z.B. das Zusammenspiel der Steuerung. Veranschaulichen wir das mit
einem einfachen Beispiel. Andern Sie das Formular folgendermal3en:

Disable Ok butkon

Klicken Sie doppelt auf das ,CheckBox"“-Objekt, so dass eine Routine fir das
,ONClick“-Ereignis erstellt wird und schreiben Sie dann folgendes Script®:

procedure CheckBoxlOnClick{Sender: TfrxComponent];
bagin

Buttonl .Enabled := noak CheckBoxl .Checkeq;
and;

Wenn Sie den Report starten, werden Sie sehen, dass die OK-Schaltflache nach dem
Klicken auf die ,,CheckBox"“-Objekt nicht mehr reagiert.
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